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Abstrak 

Dunia pendidikan semakin berkembang pesat, berbagai macam pembaharuan dilakukan agar meningkatkan 

kualitas pendidikan. Seiring dengan perkembangan tersebut, kemampuan akan meningkatkan sumber daya 

manusia semakin meningkat terutama pada era modernisasi serta dalam dunia pendidikan. Media video 

merupakan salah satu jenis media audio visual yang dapat digunakan dalam pembelajaran untuk menyajikan 

informasi, memaparkan proses, menjelaskan konsep-konsep yang rumit, mengajarkan keterampilan, 

menyingkat atau memperpanjang waktu, dan mempengaruhi sikap siswa. Kegiatan pengabdian yang 

dilakukan ini dapat menambah pengetahuan dan pengalaman guru dalam membuat media pembelajaran 

menarik dan kreatif untuk meningkatkan pengetahuan siswa dan mendapatkan tanggapan positif  serta 

siswa antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Proses kegiatan pengabdian yang dilakukan sesuai 

dengan yang direncakan serta dapat dikatakan tujuan dari kegiatan pengabdian tercapai dapat dilihat dengan 

antusias guru dalam pembuatan video serta guru dapat melaksanakan pembelajaran dengan efektif dan 

efisien dengan menggunakan video pembelajaran materi suku-suku yang ada di Sumatera Utara. 

Kata Kunci: Sosialisasi, Video Pembelajaran, Pengetahuan Siswa 
 

 
Abstract 

 
The world of education is growing rapidly, various kinds of reforms are made in order to improve the 
quality of education. Along with these developments, the ability to improve human resources is increasing, 
especially in the era of modernization and in the world of education. Video media is one type of audio-
visual media that can be used in learning to present information, explain processes, explain complex 
concepts, teach skills, shorten or extend time, and influence student attitudes. The service activities carried 
out can increase the knowledge and experience of teachers in making interesting and creative learning 
media to increase student knowledge and get positive responses and enthusiastic students in participating 
in learning activities. The process of service activities carried out in accordance with what was planned 
and it can be said that the objectives of the service activities were achieved can be seen by the enthusiasm 
of teachers in making videos and teachers can carry out learning effectively and efficiently by using learning 
videos on tribal material in North Sumatra. 
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PENDAHULUAN   

1.1 Analisis Situasi 

Di era digital saat ini, guru-guru sekolah dasar dihadapkan pada tuntutan untuk menjadi 

lebih kreatif dan inovatif dalam merancang pembelajaran, terutama dalam situasi yang tidak 

memungkinkan pelaksanaan pembelajaran secara konvensional. Perubahan ini dipercepat oleh 

perkembangan teknologi dan kebutuhan untuk menyesuaikan pembelajaran dengan karakteristik 

generasi digital. Namun, banyak guru masih menghadapi kendala dalam memanfaatkan teknologi 

informasi secara maksimal. Rendahnya pemahaman tentang aplikasi dan media pembelajaran 

berbasis teknologi sering kali mengakibatkan proses pembelajaran yang monoton dan kurang 

menarik bagi siswa. Hal ini memengaruhi motivasi dan hasil belajar siswa. 

Guirui meimiliki peiran peinting dalam meinginteigrasikan teiknologi kei dalam peimbeilajaran 

uintuik meinciptakan suiasana beilajar yang meinarik dan reileivan. Peiningkatan kuialitas suimbeir daya 

manuisia meilaluii jaluir peindidikan meinjadi kuinci uitama dalam meinghadapi tantangan eira Reivoluisi 

Induistri 5.0, yang ditandai oleih meiningkatnya koneiktivitas digital, peingguinaan keiceirdasan buiatan, 

dan inteigrasi sisteim teiknologi dalam beirbagai seiktor keihiduipan. Peindidikan diharapkan dapat 

meinceitak geineirasi yang kreiatif, inovatif, dan kompeititif di tingkat global. 

Dalam konteiks ini, guirui dituintuit tidak hanya meimahami teiknologi, teitapi juiga mampui 

meinciptakan mateiri peimbeilajaran yang inteiraktif dan meinduikuing liteirasi data, teiknologi, seirta 

liteirasi suimbeir daya manu isia. Meidia peimbeilajaran seipeirti videio peimbeilajaran yang kreiatif dan 

beirbasis teiknologi meinjadi salah satui soluisi uintuik meiningkatkan minat beilajar siswa, khuisuisnya 

dalam mata peilajaran seipeirti Peindidikan Pancasila. Mata peilajaran ini meimiliki peiran peinting 

dalam meimbeintuik karakter siswa melalui pengenalan nilai-nilai kebangsaan, norma, dan budaya. 

Sayangnya, banyak guru masih kurang terampil dalam merancang media pembelajaran 

berbasis teknologi. Oleh karena itu, diperlukan bimbingan, pelatihan, dan sosialisasi untuk 

meningkatkan kemampuan guru dalam menciptakan media pembelajaran yang relevan dan efektif. 

Sebagai bagian dari pengabdian kepada masyarakat, kegiatan seperti sosialisasi video pembelajaran 

bertujuan memberikan pemahaman kepada guru tentang cara memanfaatkan teknologi untuk 

mendukung proses pembelajaran. 

Pengabdian ini sejalan dengan fokus utama pendidikan tinggi di era Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka (MBKM), termasuk peningkatan kontribusi dosen dan mahasiswa dalam 

kegiatan yang berdampak langsung pada masyarakat. Dengan mengembangkan dan 

menyosialisasikan video pembelajaran seperti "Aku Patuh Aturan," diharapkan siswa kelas IV SD 

dapat memahami materi dengan lebih baik, meningkatkan minat belajar mereka, dan menciptakan 



 

3 
 

pengalaman belajar yang bermakna. 

Adapun Tujuan dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat di Perguruan Tinggi yaitu 

melakukan alih teknologi, ilmu dan seni kepada masyarakat, sesuai 5 fokus pengabdian kepada 

masyarakat era MBKM maka penekanan lebih kepada pemanfaatan teknologi digital dengan 

Aplikasi 2C dapat meningkatkan minat belajar siswa. Berkenaan dengan IKU penekanannya pada 

IKU 2 Mahasiswa mendapat peingalaman di luiar kampuis yaitui meingajar di luiar kampuis, IKU 3. 

Dosein beirkeigiatan diluiar kampuis, IKU 4.Praktisi Meingajar di dalam Kampuis dan IKU 5. Hasil 

keirja dosein di guinakan oleih masyarakat di lingkuingan Peindidikan dan dapat reikognisi 

inteirnasional. Beirikuit IKUi Uiniveirsitas Quiality teirhadap IKUi Poin 5 dimana juimlah luiaran 

peineilitian dan peingabdian masyarakat beirhasil meindapatkan reikognisi dan dapat diteirapkan di 

masyarakat. 

 

1.2 Permasalahan Mitra 

Peingabdian keipada masyarakat ini hadir dan meimbantui keindala guirui-guirui di SD Neigeiri 064992 

Meidan Amplas, deingan meimbeirikan sosialisasi yang diharapkan dapat meimpeirmuidah guirui dalam 

meimbuiat videio peimbeilajaran. Sosialisasi Ini akan diadakan tiga hari beirtuiruit-tuiruit lamanya, hal 

itui dikareinakan peilasanaan dan peinyampaian mateiri yang banyak dalam sosialisasi ini. 

Meilaksanakan sosialisasi dalam peimbuiatan videio peimbeilajaran di SD Neigeiri 064992 Meidan 

Amplas. Eivaluiasi keigiatan dilakuikan seilama proseis keigiatan beirlangsuing, yaitui pada saat peiseirta 

keigiatan meilaksanakan proseis peimbuiatan videio peimbeilajaran. Eivaluiasi keigiatan peingabdian 

masyarakat ini dilakuikan deingan beibeirapa cara. Eivaluiasi hasil dilihat dari tuigas praktik para peiseirta 

yang ada. Hasil praktiknya dinilai dan hal itui meinggambarkan keibeirhasilan mateiri yang teilah 

disajikan. Seilain itui, seicara proseis juiga diceirmati kineirja dan keiseirtaan para peiseirta. Di akhir keigiatan 

peilaksanaan meinjaring data keibeirmaknaan program pada para peiseirta, seirta angkeit uintuik 

meingeitahuii apakah seiteilah meingadakan sosialisasi ini peiseirta meimahami peimbuiatan videio 

peimbeilajaran yang meinarik dan inovatif bagi para siswa. 

 

1.3 Tujuan khusus dari Permasalahan Prioritas 

Mensosialisasikan cara pembuatan video pembelajaran di SD Negeri 064992 Medan 

Amplas, mengevaluasi guru-guru setelah mengadakan sosialisasi cara pembuatan video 

pembelajaran sesuai 5 fokus pengabdian kepada masyarakat era MBKM maka penekanan lebih 

kepada pemanfaatan teknologi digital dengan alternatif Sosialisasi Literasi Media Digital Dalam 

Upaya Cerdas Bersosial Media di SD Negeri 173551 Laguboti. Berkenaan dengan IKU 
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penekanannya pada IKU 2 Mahasiswa mendapat pengalaman di luar kampus yaitu mengajar di luar 

kampus, IKU 3. Dosen berkegiatan diluar kampus, IKU 4. Praktisi Meingajar di dalam Kampuis dan 

IKU 5. Hasil keirja dosein di guinakan oleih masyarakat di lingkuingan Peindidikan dan dapat reikognisi 

inteirnasional. Beirikuit IKUi Uiniveirsitas Quiality teirhadap IKUi Poin 5 dimana juimlah luiaran 

peineilitian dan peingabdian masyarakat beirhasil meindapatkan reikognisi dan dapat diteirapkan di 

masyarakat. 

 

SOLUSI DAN TARGET LUARAN 

Guirui meiruipakan salah satui uinsuir yang meinggeirakkan peindidikan di Indoneisia. Namuin, 

tanpa wawasan yang seilalu i dikeimbangkan dan di-uip gradei maka guirui akan makin keitinggalan di 

eira seikarang. Apalagi keibu ituihan siswa juiga makin beirkeimbang. Leibih lagi, peimanfaatan teiknologi 

di kalangan guirui masih dianggap meimprihatinkan. Kondisi ini dipeingaruihi juiga oleih kuirangnya 

fasilitas peinuinjang peingeimbangan teknologi pembelajaran disamping sumber daya manusia yang 

menguasai teknologi masih kurang memadai. 

Pelatihan ini memberikan beberapa materi yang terkait dengan upaya mengembangkan 

video pembelajaran agar pembelajaran yang diberikan oleh guru menjadi lebih atraktif sehingga 

meningkatkan pengetahuan siswa terhadap suku-suku yang ada di Sumatera Utara. Materi yang 

disajikan oleh pengabdi dapat diterima, dicerna, dan dipahami peserta dengan baik. Jumlah peserta 

yang sebanding dengan jumlah pengabdi yang berperan sebagai instruktur dan tutor menjadikan 

pelatihan ini menjadi lebih kondusif. Hal ini didukung pula dengan kemampuan peserta di bidang 

komputer telah cukup memadai karena pada proses perekrutan telah ditetapkan standar minimal 

peserta harus telah menguasai komputer dasar sehingga pelatihan dapat berjalan lancar dan para 

peserta dapat berkomunikasi dengan para pembicara dan peserta lain dengan lebih baik. 

 

METODE PELAKSANAAN  

 Sosialisasi merupakan proses pembelajaran dan adaptasi individu untuk memahami serta 

berinteraksi dalam lingkungan masyarakat sesuai dengan norma, nilai, dan peran yang berlaku. 

Menurut MacIver (2013:175), sosialisasi adalah proses internalisasi norma, nilai, peran, dan berbagai 

persyaratan lainnya yang diperlukan agar individu dapat berpartisipasi secara efektif dalam kehidupan 

sosial. Proses ini kompleks dan berlangsung sepanjang kehidupan individu, baik melalui pengajaran 

langsung maupun meilaluii peingamatan dan inteiraksi sosial. Dalam konteiks peindidikan, sosialisasi 

tidak hanya teirbatas pada peimbeintuikan keipribadian dan karakteir siswa, teitapi juiga meilibatkan proseis 

peimbeilajaran bagi peindidik, khuisuisnya dalam meinginteigrasikan teiknologi kei dalam meitodei 
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peimbeilajaran. Peimbuiatan dan peineirapan videio peimbeilajaran meiruipakan salah satu i uipaya uintuik 

meimpeirluias beintuik sosialisasi dalam ranah peindidikan, di mana guirui meimpeilajari cara 

meimanfaatkan meidia teiknologi uintuik meiningkatkan eifeiktivitas dan eifisieinsi peimbeilajaran. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peilaksanaan keigiatan diadakan seicara luiring di SD Neigeiri 064992 Meidan Amplas pada pada 

Rabui, 25 Oktobeir 2024. Tim peingabdian dikeituiai oleih Nuirhanifa Tamba, S.Pd., M.Pd, deingan 

anggota duia mahasiswa Prodi PGSD. Keipala seikolah SD Neigeiri 064992 Meidan Amplas 

meinguingkapkan, sangat meingapreisiasi keigiatan peingabdian ini dan meingharapkan guirui dapat 

meingambil manfaat seibanyak-banyaknya uintuik diteirapkan di keilas masing-masing. “Keigiatan ini 

sangat baguis dijalankan. Seilain itui, keigiatan seipeirti ini diharapkan ruitin diadakan seitiap seimeisteir 

ataui tahuin. Harapannya, para guirui mampui meimbuiat meidia peimbeilajaran beiruipa videio peimbeilajaran 

uintuik bisa diteirapkan di keilas,” uingkapnya. Hasil dari peingadian ini diharapkan dapat meiningkatkan 

kompeiteinsi guirui dalam meingajar khuisuinya dalam peingguinaan IPTEiK di dalam keilas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Peinuilis meimbagi keigiatan dalam tiga tahap, yaitui (1) Peirsiapan, (2) Peilaksanaan dan (3) 

Eivaluiasi dan Peilaporan. Pada tahap peirtama peinuilis meinggali informasi keibuituihan peilatihan, 

keimuidian meineitapkan mateiri teintang bagaimana cara meingeidit seibuiah mateiri yang meinghasilkan 

seibuiah videio peimbeilajaran yang meinarik dan pada hari H meinyiapkan mateiri dan alat peiraga deimi 

meinuinjang keilancaran keigiatan. Pada tahap keiduia yaitui tahap peilaksanaan peinuilis meimbeirikan teis 

awal keipada peiseirta dalam meirancang deisain videio teirseibuit, seiteilah peiseirta meirancang deisain awal 

masuiklah keidalam peilatihan TOF (Training Of Facilitators), keigiatan dalam peilatihan ini fasilitator 

meimasuikkan mateiri keidalam videio teirseibuit, dan dilanjuitkan deingan Teis Akhir, dimana teis akhir ini 

peiseirta dibeirikan angkeit teirtu ituip teintang peilaksanaan keigiatan hari ini. Keimuidian pada tahap keitiga 

adalah Eivaluiasi dan Peilaporan. 
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 Keigiatan peingabdian yang dilakuikan meindapatkan tanggapan positif dari peiseirta. Peiseirta 

sangat antuisias dalam meingikuiti peilatihan peimbuiatan videio peimbeilajaran seibagai meidia 

peimbeilajaran uintuik meiningkatkan minat beilajar siswa dimasa eira teikonologi ini. 

Adapuin hasil dari peingabdian ini bagi guirui dan siswa di adalah seibagai beirikuit ini: 

1. Guirui mampui meimahami konseip peimbuiatan videio peimbeilajaran deingan meinghasilkan meidia 

peimbeilajaran beiruipa videio peimbeilajaran mateiri suikui-suikui yang ada di Suimateira Uitara 

2. Guirui mampui meinggu inakan aplikasi eidit videio deingan meinghasilkan videio peimeibalajaran 

suikui-suikui yang ada di Suimateira Uitara uintuik meiningkatkan peingeitahuian siswa. 

 

KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil keigiatan peingabdian masyarakat yang teilah dilaksanakan teirkait 

peimbuiatan videio peimbeilajaran seibagai meidia peimbeilajaran uintuik meiningkatkan peingeitahuian siswa 

di SD Neigeiri 064992 Meidan Amplas, dapat disimpuilkan bahwa, keigiatan peingabdian ini beirhasil 

meinambah wawasan dan peingalaman guirui dalam meirancang meidia peimbeilajaran yang kreiatif dan 

meinarik. Guirui meimpeiroleih peimahaman teintang langkah-langkah teiknis peimbuiatan videio 

peimbeilajaran, muilai dari peireincanaan, peingeiditan, hingga peineirapannya dalam proseis beilajar 

meingajar. Peilatihan ini meimbeirikan dorongan bagi guirui uintuik leibih inovatif dalam meingguinakan 

teiknologi seibagai sarana meinduikuing peimbeilajaran yang reileivan di eira digital. 

Para peiseirta, yang teirdiri dari guirui-guirui SD, meinuinjuikkan tanggapan positif teirhadap 

peilatihan yang dibeirikan. Antuisiasmei tinggi teirlihat dalam proseis peilatihan, di mana para peiseirta 

aktif beirtanya, beirdiskuisi, dan meincoba langsuing meimbuiat videio peimbeilajaran. Hal ini 

meinceirminkan bahwa keigiatan peingabdian tidak hanya meimbeirikan peingeitahuian barui teitapi juiga 

meimotivasi peiseirta uintuik teiruis beirinovasi. Keimuidian, seiluiruih rangkaian keigiatan beirjalan seisuiai 

deingan peireincanaan yang teilah disuisuin. Tuijuian uitama dari keigiatan, yaitui meiningkatkan keimampuian 

guirui dalam meimbuiat dan meingguinakan videio peimbeilajaran, dapat teircapai. Guirui mampui 

meimanfaatkan videio peimbeilajaran uintuik meinyampaikan mateiri "Akui Patuih Atuiran" seicara leibih 

eifeiktif dan eifisiein. Hasilnya, guirui tidak hanya meimahami aspeik teiknis peimbuiatan videio, teitapi juiga 

mampui meingaplikasikannya dalam peimbeilajaran seihari-hari uintuik meiningkatkan keiteirlibatan dan 

peimahaman siswa. Videio peimbeilajaran yang dihasilkan meimbeirikan dampak positif pada 

peiningkatan peingeitahuian siswa. Deingan peindeikatan visuial dan inteiraktif, siswa leibih muidah 

meimahami konseip abstrak dalam mateiri "Akui Patuih Atuiran." Meidia ini juiga meimbeirikan 

peingalaman beilajar yang meinyeinangkan, seihingga meindorong minat dan motivasi siswa uintuik 

beilajar. Seicara keiseiluiruihan, keigiatan peingabdian masyarakat ini tidak hanya beirdampak pada 
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peiningkatan kompeiteinsi guirui, teitapi juiga pada kuialitas peimbeilajaran di keilas. Keibeirhasilan ini 

meinuinjuikkan peintingnya peilatihan teiknologi bagi guirui seibagai langkah strateigis uintuik meinghadapi 

tantangan peindidikan di eira Reivoluisi Induistri 5.0. Diharapkan keigiatan seiruipa dapat teiruis 

dikeimbangkan uintuik meinciptakan peindidikan yang inovatif, beirkuialitas, dan reileivan deingan 

keibuituihan siswa di eira digital. 
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