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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini yaitu Untuk mengetahui pengaruh motivasi dan hasil
belajar siswa tanpa menggunakan media permainan ular tangga belajar IPA kelas
IV SD Negeri 040491 Batukarang T.P_2022/2023. Untuk mengetahui pengaruh
motivasi dan hasil belajar.sis mengg media permainan ular tangga
belajar IPA kelas IV SD “mw T.P 2022/2023. Untuk
mengetahuifapakah ada pe g setelah menggunakan media

permaina tangga terhadap motivasibelajar 1PA kelas IV SD i 040491
Batukarz » 2022/2023. Iq mengetahul apakah 3 aruh yang
signifika 2 1C ap ar tangga terhac | belajar

IPA kela 3 0491 Batukarang T.P 2022/ Pembelajaran
yang akan ye permainan tangga dar an yang o akan
adalah ekpe pulasi dalalgenelltlan i f : SD N
040491 Ba diri d%% s g'berjumlah 20
siswa, de pe A igunakanspada kelas
ekperime uk\ ta a@h@r@ )w analisis

jumlah nilai ang Ji hipotesis
dengan menggdn / us uji-independen-antar dua \ : ga diperoleh
data angket ajar kelas ksperirhen dan kelas ko 2hitung = 3,05

dan X?%abel = 2,03. Hasi (m] J;]{;La.ll, belajar diperoleh nilai yang
signifikan, pengujian hipotes m nakan rumus uji independen antara
dua faktor ehingga diperoleh dataytest akhir ke ksperimen dan kelas Kontrol
yaitu X?hitung = 6,009 dan X?uper = 5,994Berdasarkan uraian tersebut, dikatakan
bahwa ada pengaruh penggunaan media permainan ular tangga terhadap motivasi
hasil belajar ipa siswa kelas IV SD Negeri 040491 Batukarang.
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THE INFLUENCE OF SNAKES AND LADDERS MEDIA ON THE
MOTIVATION AND LEARNING OUTCAMES OF GRADE IV
SCIENCE STUDENTS AT SD NEGERI 040491
BATUKARANG T.P 2022/2023

ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the effect of motivation and student
learning outcomes without using the snakes and ladders game media for learning
science class IV SD Negeri 040491 Batukarang T.P 2022/2023. To find out the
effect of motivation and student learning outcomes using the media game snakes
and ladders learning science class_IV SD Negeri 040491 Batukarang T.P
2022/2023. To find out whe S a Sig effect after using the snakes
and ladders game media on motivation-to-learn-science in class IV SD Negeri
040491 Batlikarang T.P 2022 er there is a sighificant effect
after usi nakes and |a ml:mlmm“n.lmlu earning o s of class

IV Scie geri 040491 Batukarang, T.P, 20 2023 he gmedla
used.i dc .og‘ ediaand Hecﬁsn ental.

Th ‘1-. were all of grade IV at SD.N€ . " ich

: experimentalClass consi d the
contro : tudents. The'sample useg ‘ , class.
Data,colle tionnat The res f alysis of the
total val ngm ; S k that the
hypotheé N ' gthq?d@n@ for W factors
so that the learnir nal obtained for the

e con ﬂadeXZCO

experimental glas i OShand X2table =
2.03. The re alysis of the tofal value of learging s obtained a

significant value, testing Eﬂ] dent test formula between
the two factors so that the fin Ea)[&qiw ment class and Control class
were obtained, namely X2county=_6.009 and¢X?table = 5.99. Based on this
description, it is said that there is a of the use of snakes and ladders game
media on the motivation of science learning outcomes for fourth grade students at
SD Negeri 040491 Batukarang.
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