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TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Kerangka Teoristis
2.1.1 Pengertian Belajar

Belajar menjadi suatu hal yang lumrah dalam kehidupan sehari hari dimana

belajar memiliki tujuan untuk membentuk kepribadian menjadi lebik baik dari

sebelumnya yang menghasi 1an inigsetiap_individu dan memiliki

nilai positif .dalam dirinya. Dl tidak™ sem ‘éif)ahan bisa dikatan belajar
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perubahar iK. Pengertian belajar sudah ban pleh para
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ioislegs;

berdasarkan pra ? an terten il .\ ifnya dengan
lingkungan @ per-sumber pembelajaran yang ada a” Daryanto
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yang baru
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Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa belajar merupakan proses
perubahan dalam diri seseorang baik tingkah laku, pengetahun, keterampilan,sikap

dan nilai positif lainnya.
2.1.2 Pengertian Pembelajaran

Pembelajaran adalah penyederhanaan dari kata belajar dan mengajar, proses
belajar mengajar atau kegiatan belajar mengajar. Secara psikologis pengertian



pembelajaran ialah suatu proses yang dilakukan oleh individu untuk memperoleh
suatu perubahan perilaku secara menyeluruh, sebagai hasil interaksi individu itu
dengan lingkunganya. Suyono & Hariyanto (2014:183) mengatakan bahwa
pembelajaran identik pengajaran,suatu kegiatan dimana guru mengajar atau

membingbing anak-anak menuju proses pendewasaan dini.

Susanto Ahmad (2013:18-19) kata pembelajaran merupakan perpaduan dari dua
aktivitas belajar dan mengajar. Aktivitas belajar secara metodologis cendrung lebih

domininan pada peserta didik,jadi_istilahgpembelajaran adalah ringkasan kata belajar

dan mengajar.

i
apa pendapat mm disimpulkan bahwa pembelajaran
adalah sua eraksi an pppqr}q/cgdmganpgsilﬁ un

pengeta
Papan Plnt’

a) Pengertian.\Ved elajaran 666
£, OO0 00 |

Kata media /, atin medl : -r= perarti tengah
atau ‘penga ’ gunakan sebagal alat prantara ¥ \ i. Musfigon

(2012:28) it qujb/& arinl-d%p digunakan scbagai perantara
antara guru dan siswa dalam materi pembelajaran agar efektif dan efisien”
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2.1.3. N

yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan, merangsang pikiran, perasaan,

perhatiaan, dan kemauan siswa sehingga dapat mendorong proses belajar siswa.

Dari pengertian ahli diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
adalah suatu alat yang membantu proses pembelajaran sehingga siswa tidak merasa
jenuh dan bosan dengan proses pembelajaran yang sedang berlangsung



b) Fungsi Media Pembelajaran

Ramli (2012:2-3) fungsi media dapat dikelompokkan jadi tiga. Fungsi pertama,
mebantu guru dalam kelasnya dimana penggunaan media pembelajaran dapat
membantu guru dalam mengatasi kekurangandan kelemahan dalam proses mengajar.
Analisis teknologi pendidikan menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran
dapat secara efektif menyampaikan pesan-pesan pembelajaran yang disajikan,
sehingga efisien dalam penggunaan waktu dan meringankan beban guru yang

bersangkutan. Fugsi kedua, me embelajar. Denggan menggunakan

berbagai media pembela an berdaya guna dapat

membantupara pembelajar un 1an siswa da penerimaan
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pembelajaran sebagai sumber be artinya dia pembelajaran dapat berfungsi

untuk menggantikan fungsi guru dalam proses pembelajaran teacher center.

Berdasarkan pendapat diatas,dapat diartikan bahwa fungsi media pembelajaran
yaitu untuk membatu siswa dalam memahami materi pembelajaran, mengurangi
kejenuhan siswa dalam pembelajaran, memfokuskan perhatian siswa, dan membantu

guru dalam proses belajar mengajar.



c¢) Penggunaan media pembelajaran

Penggunaan media dengan menggunakan media yang tepat akan membantu
para pengajar menyampaikan materi atau informasi,dengan menggunakan media
diharapkan terjadi interaksi pengajar dan pembelajar. Sebenarnya tidak ada ketentuan
kapan suatu media harus digunakan,tetapi para pengajar harus memiliki kemampuan

dalam memilih media pembelajaran yang tepat.

Ambarini et al (2018) menyatakan beberapa manfaat dari penggunaan media

pembelajaran yaitu kemauan ih me ingga.menimbulkan motivasi
siswa, materi pembelajaran ak audah_dipahami ""gnemungkinka siswa untuk
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c) Memberikan stimulus yang sama, dapat menyamakan pengalaman dan
persepsi peserta didik terhadap isi pelajaran

d) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada peserta
didik tentang peristiwa di lingkungan mereka, serta memungkinkan terjadinya
interaksi langsung dengan guru,masyarakat dan lingkunganya misalnya



kunjungan melalui karya wisata,kunjungan-kunjungan ke museum atau kebun

binatang.

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahawa penggunaan media dalam
pembelajaran memang sangatlah penting untuk menciptakan suasana yang
menyenangkan dan mengasyikkan dalam proses pembelajaran.

d) Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran

Media pembelajaran merupa faktor dalam peningkatakan kualitas
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1) Tujuan instruksional
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3) Siswa

4) Ketersiedian

5) Biaya pengadaan



6) Kualitas teknik

Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa kriteria pemilihan media
pembelajaran adalah media yang digunakan harus sesuai dengan materi yang
diajarkan, media yang dipakai harus bisa menarik perhatian siswa, guru atau pengajar

haru bisa menggunakan media tersebut.
2.1.4 Papan Pintar

Media papan pintar merupa unikasi yang dapat digunakan untuk

menyampaikan pesan-te edia papan pintar juga

merupaka 2di bUtuhan ana edia papan
pinter be C ang berpeda
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2.1.4.1 Manfaat Papan Pintar

Menurut Sudjana dan Rivai manfaat media papan pintar dalam proses belajar

mengajar sebagai berikut :

a) Materi yang di ajarkan akan semakin menarik dan menumbuhkan motivasi

belajar siswa



b) Siswa lebih mudah memahami materi pembelajaran

c) Metode pengajaran akan lebih beragam sehingga peserta didik tidak akan
bosan

d) Siswa akan lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran
Sedangkan menurut Arif Sadiman,dkk manfaat media papan pintar ialah :

a) Meperjelas penyampaian pesan

b) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan daya indera

€) Mengatasi sik i lebih semangat dan

lebihanandiri dalam be

g) Keung elemaha 0
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Sedangkan kelemhan mediaipapan pinta urut Ni Mede Wulandari 2018
antara lain :

a) Meskipun media papan pintar dihubungkan antara satu dengan yang lain tidak
ada jaminan itu tidak akan rusak, karena bisa dilepas ketika terhubung

b) Jika angina berhembus material yang dipasangn akan terjatuh

¢) Butuh waktu lama untuk menyiapkan bahan

d) Butuh biaya yang mahal untuk menyiapkanya

e) Memiliki daya rekat yang lemah



f) Sulit ditampilkan di kejahuan
2.1.4.2 Langkah-Langkah Pembelajaran Media Papan Pintar

Ada beberapa tahap dalam mebuat media papan pintar atau papan pintar, seperti
menyiapkan bahan dan alat,dan bagaimana membuat dan menggunakanya. Menurut
(Nita Nurcahyani, 2016) tahapan tersebut sebagai berikut :

1. Bahan yang digunakan :

a) Lem/Perekat
b) Kerta
c) G
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a) Pelajari materi atau bahan ajar yangakan disampaikan

b) Siapkan peralatan yang diperlukan untuk menggunakan media yang di
maksud

c) Tetapkan apakah media yang akan digunakan secara individu atau kelompok

d) Atur setting agar peserta didik dapat melihat, mendegar pesan yang

disampaikan oleh guru dengan baik



2.1.5 Media Gambar
2.1.5.1 Pengertia Media Gambar

Erika Juliana Saragih, Minar T. Lumbangtobing, Canni Loren Sianturi
(2022:3) media gambar adalah media pembelajaran yang amat
mengkombinasikan fakta dan gagasan secara jelas dan kuat melalui kombinasi
pengungkapan kata-kata dengan gambar-gambar menurut Rohini (dalam tarpan

suparman dkk 2020:525). Gambar termasuk ke dalam media visual. Media ini

berfungsi untuk men dari s nerima. pesan. Media gambar
yang digemari dan menarik atian peserta.didi 'd;'allah gambar yang berwarna,

meluk situasi nyata, jarak"se A ukuran besa

ecil antar ga

(Gustami 201¢ UNIVERSITAS|! ‘
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2.1.5.2 Kelebiha D KeMa
s
Media gambar tentu mcjnAltlkav dan kektrangan dalam

penggunaanya. Kelebihan dari, media gambar ad

arus jelas

a. Media gambar merupakan media'yang sering dipakai dalam proses belajar
mengajar

b. Melibatkan siswa untuk mengoprasikan media pembelajaran sehingga
pembelajaran lebih bermakna

c. Media gambar yang bervariasi sehingga dapat memotivasi siswa dalam
pembelajaran

d. Bahan pembuatan media yang digunakan mudah dicari dan tahan lama



Sedangkan kelemahan media gambar menurut Basyarudin Usman (2002) :

a) Penjelasan guru dapat menyebabkan timbulnya penafsiran yang berbeda sesuai

dengan pengetahuan masing-masing

b) Penghayatan tentang materi kurang sempurna, karena media gambar hanya
presepsi indera mata yang tidak cukup kuat untuk mengerakkan seluruh
kepribadian manusia

c) Biasanya peserta didik yan n lebih sempurna mengamati media

tersebut sedangkan-y.
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nipat_belajar| Kite

pendidikan dan jugajuga hak mengg an berbagai fasilitas yang telah

Sekalah merupakan

rhak mendapatkan layanan

disediakan oleh satuan pendidikan untuk menunjang kelancaran belajar
peserta didik.

2. Mendapatkan kesempatan yang sama untuk belajar dan berkreasi
Di sekolah setiap hak mendapatkan hal yang sama untuk memperoleh
pengetahuanpengetahuan serta mengembangkan diri menjadi lebih baik.
Peserta didik diberikan kesempatan untuk berkreasi membuat macam karya

3. Mendapatkan perlindungan



Di sekolah juga kita berhak mendapatkan perlindungan secara menyeluruh
sehingga kita merasa tenang, aman, dan nyaman untuk belajar. Di sekolah
tidak boleh ada yang merasa tergangu atau terancam oleh peserta didik yang

lainnya

Kewajiban di sekolah :
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kasih sayang segebagi ber asih sayang'yang telah mereka berikan

ayang«dariseluruh
orang tua.

Sayang yang telah

dan 'menghargai mere
Mendapatkan perlindungan
Di dalam keluarga kita dapat memperoleh perlindungan. Orang tua dapat
memberikan perlindungan sesuai dengan kemampuannya

Mendapatkan kesehatan

Kesehatan sangat penting bagi kita. Saat tubuh Kita sehat, kita dapat belajar,
bermain, dan mengerjakan semua pekerjaan dengan nyaman. Sebaliknya, saat
tubuh kita sakit, kita tidak dapat melakukan semua kegiatan tersebut dengan



baik. Kesehatan adalah hak kita. Saat sakit kita berhak mendapatkan
pengobatan agar bisa kembali sehat.

4. Mendapatkan hak untuk bermain
Dengan bermain kita belajar bersosialisasi dengan orang lain. Dengan
bermain kita juga memperoleh sesuatu yang menyenangkan

5. Mendapatkan pendidikan
Di dalam keluarga kita berhak mendapatkan pendidikan. Orang tu mendidik

kita di rumah dan menyekolahkan kita untuk mendapatkan pendidikan terbaik.

Kewajiban dalam kelu

sihkan rumah
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3. Mematuhi aturan keluarga

elak menjadi anak

erkewajiban

Setiap keluarga memiliki aturan masing-masingmasing-masing. Aturan yang
berlaku di keluarga satu mungkin berbeda dengan yang berlaku di keluarga
lain. Setiap anggota keluarga wajib menaati aturan yang telah disepakati agar

kehidupan berlangsung harmonis.
Hak dalam masyarakat :

1. Mengembangkan bakat dan kemampuan



Sebagai warga masyarakat kita memiliki hak untuk mengembangkan bakat
dan kemampuan di berbagai bidangbidang, seperti : olahraga, musik, atau
bidang lainnya.

2. Mendapatkan berbagai layanan umum
Pemerintah selama ini telah menyediakan berbagai layanan umum yang dapat
dimanfaatkan oleh semua warga masyarakat, seperti :

a) Layanan kesehatan
Di Rumah Sakit Umum Daerah (RSUD) atau puskesmas Kkita dapat

memperoleh layanan mura an.gratis. Misalnya dengan
adanya BPJS kesehat etiap.. pend 'g'ﬁ;andapatkan
ke

es layanan

yang ada di
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3. Menyamp ;;..

Me

mili

yang kita

sebagai warga ari hak ini dapat Kita temukan

kita bermukim, kita dapat membertkan berbagai usulan gagasan dan pendapat
terkait dengan hal-hal yang dibahas. Kita juga berhak mengusulkan program

kegiatan untuk kemajuan wilayah
4. Melakukan berbagai kegiatan sosial keagaman

Melakukan berbagai kegiatan sosial maupun kegiatan keagamaan juga
merupakan hak kita sebagai bagian dari masyarakat



Kewajiban dalam masyarakat :

1. Menjaga keamanan serta ketertiban masyarakat

2. Menghormati orang lain

3. Patut terhadap peraturan yang berlaku di dalam masyarakat
4

Menjaga kebersihan lingkungan masyarakat
2.1.7 Hasil belajar

a) Pengertian hasil belajar

-—
Howard Kingslay (Nana Sudjana.,2005) membagi 3 macam hasil,_belajar : 1)
keterampi n kebiasaan; .muglﬁmm ; dan 3 ) dan cita

cita. Ha int akan 1 Ie@aquwsE)Ng#rrﬂsga‘ arena/stida i bagian
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b) Faktor-faktor yang mempengaruhighasil belaj
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Menurut Slameto (2010:54) faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar

tersebut diurakan dalam dua bagian, yaitu :
1. Faktor Internal

Faktor internal adalah faktor yang berasal dari diri siswa.Yang termasuk kedalam

faktor ini ialah :

a. Faktor kesehatan



Sehat berarti dalam keadaan baik segenap badan beserta bagian-bagiannya
bebas dari penyakit. Kesehatan seseorang berpengaruh terhadap belajarnya.
Proses belajar seseorang akan tergangu jika kesehatan seseorang
tergangutergangu, selain itu jugajuga ia akan cepat lelah dan kurang
bersemangat

b. Minat
Minat adalah kecenderungan yang tepat untuk memperhatikan dan

mengenang beberapa kegiatan. Minat besar berpengaruh terhadap belajar,

~sesuai dengan minat

'g’lj,fa, karena tidak

g‘/ Jadi
Ka ba ran yang

adaada daya
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d. Moti

Motivasi erat sekali h
tujuan itu perlu berbuat, sedangkan yang menjadi penyebab berbuat
adalahadalah motivasi itu sendiri sebagai daya pendorongnya.

2. Faktor eksternal

Faktor eksternal adalah berasal dari luar diri siswa, yang termasuk dalam faktor

eksternal adalah :

a. [Faktor keluarga



Siswa yang belajar akan menerima pengaruh dari keluargakeluarga berupa :
cara orang tua mendidik, relasi antar anggota keluarga, suasana rumah tangga
dan keadaan ekonomi keluarga.

b. Faktor sekolah
Faktor sekolah yang mempengaruhi belajar iniini mencangkupmencangkup
metode mengajarmengajar, kurikulum, relasi guru dengan siswa, relasi siswa
dengan siswa, disiplin sekolah pelajar dan waktu sekolah, standar pelajaran,

keadaan gedung, metode belajar, dan tugas rumah.

c. Faktor masyaraka ——

Masyarakat sangatlah ing.DEIPENG ﬁ_{adap belajar siswa karena
an siswa__da A\mm- kegiatan dalam
eNga @thm@ pegpq’rgigvi dan syarakat

a berpengaruh terhadap belajar siswa
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Hasil belajar siswa akan eptim I g sebagai fasilitator dan motivator

mampu membuat suatu media yang te UK menciptakan suasana belajar yang
menyemangkan dan diminati oleh siswa. Salah satu media yang dapat menarik
perhatian siswa dalam proses belajar mengajar PKn adalah dengan menggunakan

media papan pintar.

Media papan pintar adalah media yang memiliki bentuk persegi panjang yang
terdiri dari berbagai warna yang dimana media ini dapat dimodifikasi sesuai dengan
materi yang akan dibahas.



2.3 Definisi Oprasional

1. Media papan pintar adalah sebuah bahan pembelajaran yang berbentuk
persegi panjang dan memiliki objek buatan di dalamnya dimana media ini
memiliki banyak warna yang dapat menarik perhatian siswa

2. Belajar adalah suatu proses yang dilakukan oleh individu untuk memperoleh

pengetahuan tentang materi hak dan kewajiban dengan menggunakan media
papan pintar

3. Pembelajaran merupakan proses belajar mengajar yang dilakukan guru dan
siswa di kelas dalam.m iban_dengan menggunakan media
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