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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui gambaran motivasi
belajar yang diajar menggunakan media kotak kartu misterius (Kokami) dan
gambaran motivasi belajar yang.diajamstanpa.menggunakan media kotak kartu
misterius (Kokami) sefta“um tahui p ngaruh pefiggunaan media kotak
kartu misterius (Kokami) terh; tivasi belaj apada mata pelajaran IPA
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THE EFFECT OF USING THE MYSTERIOUS CARD BOX (KOKAMI)
MEDIA ON STUDENT LEARNING MOTIVATION IN SCIENCE
SUBJECTS IN CLASS V SD NEGERI 067246
MEDAN ACADEMIC YEAR 2022/2023

ABSTRACK

This research was conducted with the aim of knowing the description of learning
motivation taught using the mysterious card box media (Kokami) and the
description of learning motivation vithout using the mysterious card box
media (Kokami) and-to"de effect of uS Re“mysterious card box
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