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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian
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Lampiran 2. Surat Keterangan Melakukan Penelitian
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Lampiran 3. Profil UPT SD Negeri No. 060934 Kwala Bekala

Nama sekolah
Status

NPSN

Bentuk Pendidikan
Alamat

Kode pos

Kurikulum

Tanggal SK Pendirian
Tanggal SK Operasional
Status Kepemilikan
Nama Kepala Sekolah
Email

: UPT SD N 060934 Kwala Bekala, Medan Johor
: Negeri

: 10210503

:SD

- JL. Luku Il, Kwala Bekala, Kec. Medan Johor,
Kota Medan, Sumatera Utara

: 20142

: Kurikulum 2013

: 1995-12-30

: 2019-02-14

: Negeri

: Mefa Bislety Limbong, S.Pd
: 5dn060934luku2@gmail.com



mailto:sdn060934luku2@gmail.com

Lampiran 4. RPP
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Lampiran 5. Materi Pembelajaran

PENGGOLONGAN HEWAN BERDASARKAN JENIS
MAKANANNYA

Berdasarkan jenis makanannya hewan dapat digolongkan menjadi 3 yaitu:
hewan pemakan tumbuhan (herbivora), hewan pemakan daging (karnivora) dan

hewan pemakan daging dan tumbuhan (omnivora).

1. Herbivora
Hewan pemakan tumbuhan saja atau disebut herbivora. Herbivora dapat
memakan bagian tumbuhan berupa daun, batang, biji dan juga umbi-umbian.
Hewan-hewan yang termasuk herbivora umumnya mempunyai gigi seri
dan gigi geraham. Gigi seri berguna untuk memotong-motong makanan
sebelum dikunyah. Gigi geraham dengan permukaan yang luas digunakan untuk

mengunyah makanan hingga lumat.

Gigi seri untuk
memotong dan
mencabut daun

Gigi geraham untuk
mengunyah

Gambar a. Gambar tengkorak hewan herbivora (Sapi)

Contoh herbivora pemakan rumput dan dedaunan misalnya sapi, kuda
dan kambing. Kelinci sangat menyukai jenis umbi- umbian seperti wortel. Jenis
burung ada yang tergolong ke dalam herbivora. Burung pemakan biji-bijian
seperti merpati, tekukur dan burung gereja. Ada pula burung pemakan buah-
buahan seperti burung beo dan jalak. Biasanya burung tersebut memiliki bentuk

paruh yang khas sesuai dengan jenis makanannya.



Contoh Hewan Herbivora :

Belalang

Gambar b. Contoh hewan herbivora

2. Karnivora

Hewan yang memakan hewan lain disebut karnivora. Hewan karnivora
yang hidup di sekitar kita seperti anjing dan kucing. Anjing memakan daging
dan tulang. Di rumah kucing memangsa tikus, memakan daging ayam dan ikan.
Harimau dan serigala merupakan hewan karnivora yang hidup di hutan
belantara. Mereka berburu untuk mendapatkan makanannya. Bagaimanakah
bentuk gigi dan cakar harimau? Hewan ini memiliki taring yang berguna untuk

merobek daging hewan yang dimangsanya. Kakinya memiliki cakar yang

berguna untuk mencengkram mangsanya.

Gigi seri untuk
memotong makanan

Gigi taring
untuk merobek

SIET SeIT

Geraham depan

Gigi geraham
untuk mengunyah

maalranmAan

Gambar c. Gambar tengkorak hewan karnivora (Singa)

Ciri hewan yang termasuk karnivora mempunyai indra penglihat,
pencium, dan pendengar yang baik. Hewan karnivora dapat memiliki racun
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(bisa) dan gigi taring yang kuat seperti ular. Hewan karnivora mempunyai gigi
taring dan gigi geraham yang tajam. Gigi taring yang besar. Gigi gerahamnya
pun tajam yang berguna untuk mengunyah daging dan tulang. Jenis burung
yang termasuk karnivora seperti burung elang dan burung hantu mempunyai

cakar juga kuku yang tajam dan kuat.

Kucing Harimau Anjing

Gambar d. Contoh hewan Karnivora

3. Omnivora

Kelompok hewan omnivora merupakan kelompok hewan yang makanan
nya berasal dari tumbuhan maupun hewan lain . hewan omnivora memiliki susunan
gigi tersendiri. Gigi seri, gigi taring, dan gigi geraham hewan ini berkembang
dengan baikuntuk menyesuaikan dengan makan nya. Gigi seri dan gigi taring
digunakan ketika memakan makanan hewan lain. Sementara itu gigi seri dan gigi

gerahamdigunakan ketika memakan makanan berupa tumbuhan

Gigi seri
untuk memotong
makanan

Gigi geraham
untuk mengunyah
makanan

Gambar e. Gambar tengkorak hewan omnivora (Tikus)
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Hewan omnivora atau pemakan segala yang sering kita jumpai sehari-

hari seperti: ayam, tikus, bebek, dan lain-lain.

Tikus Ayam Bebek

Gambar f. Contoh hewan omnivore
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Lampiran 6. Validasi Ahli Materi Tahap |
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Lampiran 7. Validasi Ahli Materi Tahap |1
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simpulan

Materi media pembelajaran ini d
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Lampiran 8. Validasi Ahli Media Tahap |
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Lampiran 9. Validasi Ahli Media Tahap Il
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Lampiran 10. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

Nama peserta didik:

Kelas

INSTRUMEN ANGKET UJI COBA

Petunjuk:

81

1. Berilah tanda centang (V') pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu

2. Jawaban tidak boleh lebih dari satu pilihan

3. Berilah jawaban dengan sejujur-jujurnya

Keterangan:

SS: Sangat Setuju

S: Setuju

KS: Kurang setuju
TS: Tidak Setuju

Skor Penilaian

membuatmu tertarik untuk belajar?

No Aspek yang Dinilai S TS RS TS

1 | Apakah tampilan media pembelajaran monopoli itu
menarik?

2 | Apakah warna media monopoli itu membuatmu
tertarik?

3 Apakah aturan permainan media monopoli mudah
untuk dipahami?

4 | Apakah aturan permainan media monopoli mudah
untuk dimainkan?

5 Apakah kamu senang belajar dengan menggunakan
media monopoli?

6 | Apakah media pembelajaran monopoli
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7 | Apakah media pembelajaran monopoli
meningkatkan fokus belajarmu?

8 | Apakah media pembelajaran monopoli
meningkatkan semangat belajarmu?

9 | Apakah kamu memahami materi pada media
pembelajaran monopoli?

10 | Apakah kamu ingin belajar IPA dengan

menggunakan media pembelajaran monopoli lagi?
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Lampiran 11. Instrumen Uji Coba Kelompok Besar

INSTRUMEN ANGKET RESPON SISWA

Nama peserta didiK: ..o
Kelas s
Petunjuk:

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu
2. Jawaban tidak boleh lebih dari satu pilihan

3. Berilah jawaban dengan sejujur-jujurnya

Keterangan:

SS: Sangat Setuju

S: Setuju

KS: Kurang setuju

TS: Tidak Setuju

Pilihan jawaban

No Pernyataan
SS| S |KS|TS

1 Saya senang mempelajari materi penggolongan

hewan dengan media ini

2 Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran

dengan media ini

3 | Saya memahami materi penggolongan hewan melalui

peristiwa sehari-hari

4 Pembelajaran dengan media menjadikan saya aktif

5 Pembelajaran dengan media ini tidak membosankan

6 Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga dapat

memahami materi

7 Saya mengikuti pembelajaran materi penggolongan

hewan hingga selesai
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8 | Saya mudah memahami materi penggolongan hewan
melalui media ini

9 Saya tidak kesulitan mengikuti pembelajaran
menggunakan media ini

10 |Saya sangat tertarik  mempelajari  materi

penggolongan hewan dengan media ini




Lampiran 12. Hasil validasi Ahli Materi Tahap |
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No Aspek yang dinilai Skor Kategori
1 Materi yang disajikan sesuai dengan 4 Sangat Baik
kompetensi dasar dan indicator
2 | Media yang digunakan sesuai dengan materi 3 Baik
yang akan diajarkan
3 | Media yang digunakan sesuai dengan tujuan 3 Baik
pembelajaran
4 Kesesuaian materi dengan yang 4 Sangat Baik
dikembangkan
5 Kelengkapan materi sesuai dengan 4 Sangat Baik
perkembangam siswa
6 Materi yang disajikan sesuai dengan 3 Baik
kebenaran keilmuan
7 Kejelasan materi yang disajikan dalam 3 Baik
media pembelajaran
8 Kemudahan materi untuk dipahami 4 Sangat Baik
9 Mendorong kemampuan berfikir siswa 4 Sangat Baik
10 Bahasa yang digunakan dapat dipahami 4 Sangat Baik
siswa
11 | Mendorong terjadinya interaksi antar siswa 4 Sangat Baik
12 Membangun rasa ingin tahu siswa 4 Sangat Baik
Jumlah skor 44 .
persentase 91,66% Sangat Baik
S
P(s)= ~X 100%
Keterangan:
P (s) : Persentase sub variabel
S . Jumlah skor tiap variable
n : Jumlah skor maksimal
P(s) =>x100%

- gx 100% = 91,66%



Lampiran 13. Hasil VValidasi Ahli Materi Tahap 11
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No Aspek yang dinilai Skor Kategori
1 Materi yang disajikan sesuai dengan 4 Sangat Baik
kompetensi dasar dan indicator

2 | Media yang digunakan sesuai dengan materi 4 Sangat Baik
yang akan diajarkan

3 | Media yang digunakan sesuai dengan tujuan 4 Sangat Baik

pembelajaran
4 Kesesuaian materi dengan yang 4 Sangat Baik
dikembangkan

5 Kelengkapan materi sesuai dengan 4 Sangat Baik
perkembangam siswa

6 Materi yang disajikan sesuai dengan 3 Baik
kebenaran keilmuan

7 Kejelasan materi yang disajikan dalam 4 Sangat Baik
media pembelajaran

8 Kemudahan materi untuk dipahami 4 Sangat Baik

9 Mendorong kemampuan berfikir siswa 4 Sangat Baik

10 Bahasa yang digunakan dapat dipahami 4 Sangat Baik

siswa

11 | Mendorong terjadinya interaksi antar siswa 4 Sangat Baik

12 Membangun rasa ingin tahu siswa 4 Sangat Baik
Jumlah Skor 47 .

Persentase 97,9% Sangat Baik

P () ==X 100%

Keterangan:

P (s) : Persentase sub variabel

S : Jumlah skor tiap variable
n : Jumlah skor maksimal

P(s) =>x100%

= 27 100% = 97,9 %
48



Lampiran 14. Hasil VValidasi Ahli Media Tahap |

No Aspek yang dinilai Skor Kategori
Komunikatif (mudah dipahami serta
1 | menggunakan Bahasa yang baik, benar, dan 3 Baik
efektif
5 Kreatif dan inovatif (ba_ru, luwes, menarik, 4 Baik
dan unik)

3 Kesederhanaan bentuk 4 Baik

4 Kemenarikan desain 4 Sangat Baik

5 Kerapian desain 4 Sangat Baik

6 Kesesuaian warna yang variatif 4 Sangat Baik

7 Keefektifan dalam penggunaan media 4 Sangat Baik

8 Keefesienan dalam pengembangan 4 Sangat Baik

9 Reabilitas (kehandalan dalam pemakaian) 3 Baik

10 Dapat dipelihara/dikelola dengan mudah 3 Baik

11 Usabilitas (mudah digunakan) 3 Baik

12 Ketepatan memilih media 3 Baik

13 Variasi media permainan 3 Baik

14 Kejelasan petunjuk penggunaan media 2 Cukup Baik

Jumlah Skor 48 .
Persentase 85,7% Sangat Baik
P(s) =>x100%
Keterangan:

P (s) :Persentase sub variabel
S . Jumlah skor tiap variable

n : Jumlah skor maksimal
P(s) =>x100%

= gx 100% = 85,7 %



Lampiran 15. Hasil Validasi Ahli Media Tahap |1
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No Aspek yang dinilai Skor Kategori
Komunikatif (mudah dipahami serta
1 | menggunakan Bahasa yang baik, benar, dan 4 Sangat Baik
efektif
9 Kreatif dan inovatif (ba_ru, luwes, menarik, 4 Sangat Baik
dan unik)

3 Kesederhanaan bentuk 4 Sangat Baik

4 Kemenarikan desain 4 Sangat Baik

5 Kerapian desain 4 Sangat Baik

6 Kesesuaian warna yang variatif 3 Baik

7 Keefektifan dalam penggunaan media 4 Sangat Baik

8 Keefesienan dalam pengembangan 4 Sangat Baik

9 Reabilitas (kehandalan dalam pemakaian) 4 Sangat Baik

10 Dapat dipelihara/dikelola dengan mudah 4 Sangat Baik

11 Usabilitas (mudah digunakan) 4 Sangat Baik

12 Ketepatan memilih media 3 Baik

13 Variasi media permainan 3 Baik

14 Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 Sangat Baik

Jumlah Skor 53 .

Persentase 94,6% Sangat Baik

P(s) =>x100%

Keterangan:

P (s) :Persentase sub variabel

S : Jumlah skor tiap variable

n : Jumlah skor maksimal
P(s) =2>x100%

= gx 100% = 94,6 %



Lampiran 16. Penilaian Siswa Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

Jumlah | Skor :
No Pernyataan kategori

skor %
1 2141214341444 4 35 87% | Sangat baik
2 2141214143124 1]| 4 30 75% Baik
3 4141414121211 13]3 1 28 70% Baik
4 4141414414444 4 40 100% | Sangat baik
5 (344344444 4 38 95% | Sangat baik
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Lampiran 17. Penilaian Siswa Hasil Uji Kelompok Besar
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No Pernyataan Jumlah | Skor Kategori
Res (1]2|3|4|5|/6(7|8]|9|10| skor %
S1 |(4|3(3|4|4|4(4|4|3|3 36 90% Sangat Baik
S2 (4141441333443 34 85% Sangat Baik
S3 (4414|443 /44|42 37 92,5% Sangat Baik
S4 (4141444414414 3 39 97,5% Sangat Baik
S5 |4(3(4|13|2|3(3|4|4| 4 34 85% Sangat Baik
S6 [3]3(2(2(4|3|4]2|3|2 28 70% Baik
S7T |4|3(4|12|4|4(3|3|4| 4 35 87,5% Sangat Baik
S8 |44 (4\4|4|4(4|14/4) 4 40 100% Sangat Baik
S9 [3]4(3|2(3|2|3[|4[3]|2 29 72,5% Baik
S10 |44 4|4/4/3|3(4|3| 4 37 92,5% Sangat Baik
S11 (4 (4|4 |3(3(4|43|3]| 3 35 87,5% Sangat Baik
S12 (413121223414 |3]|3 30 75% Sangat Baik
S13 |44 4|44 4|414|4)| 4 40 100% Sangat Baik
S14 (4141413322241 28 70% Baik
S15 (4|33 (/441413343 35 87,5% Sangat Baik
S16 (4|44 341414144 2 37 92,5% Sangat Baik
S17 |43 |13|3(3(2|1(3|2]| 2 24 60% Baik
S18 |3 (4 |2|2(3(4|2]|4|2] 2 28 70% Baik
S19 (2(2(3(4(3|3|3|4|3]|2 29 72,5% Baik
S20 |43 |2|3(1(2|2]3|4] 3 27 67,5% Baik
S21 {4|3(3(3|3(4(3|2[3]|3 29 72,5% Baik
S22 |2(2|13|2(3[2|13|1]|1 20 50% Tidak Baik
Rata-rata 81% Sangat

Praktis
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Lampiran 18. Tampilan Media
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Buku Panduan Penggunaan Media Monopoli

Pion
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23Cm



Papan Pertanyaan

Dana Umum
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Bintang
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Lampiran 19. Foto Dokumentasi Penelitian

Uji coba kepada dengan peserta didik
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Uji kelompo

bes

ar
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Foto bersama kepala sekolah

97



