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Lampiran 1 

Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2 

Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 3 

Materi Pelajaran  

Sejarah 

Ruang Lingkup Materi Inti/Capaian Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

Sejarah 1. Keragaman budaya dan kearifan 

lokal serta upaya 

pelestariannya 

2. Sejarah tokoh dan 

periodesasinya di provinsi 

serta hubungan dengan 

konsteks jaman sekarang 

4.18. Siswa 

menyelidiki peran 

tokoh dari wilayahnya 

pada masa lampau 

dalam 

memperjuangkan 

kemerdekaan Indonesia 

4.19. Siswa 

mengurutkan 

kronologis perjuangan 

rakyat di wilayahnya 

pada masa lampau 

dalam 

memperjuangkan 

kemerdekaan Indonesia 

4.20. Siswa menelusuri 

peninggalan masa 

pendudukan bangsa 

asing yang terdapat di 

wilayahnya 

Sumber ATP IPAS kelas IV SDN 105329 Wonosari 
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Lampiran 4 

Lembar Instrumen Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 5 

Instrumen Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 6 

Lembar Instrumen Penilaian Angket Respon Guru 
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Lampiran 7 

Lembar Instrumen Penelitian Angket Respon Siswa 
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Lampiran 8 

HASIL PENILAIAN ANGKET RESPON PESERTA DIDIK (UJI 

KEPRAKTISAN) MEDIA PAPAN PINTAR DI SD NEGERI 105309 

RAMBUNG BARU TAHUN PELJARAN 2023/2024 

Responden 
Pernyataan Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15  

Siswa 1 4 1 3 4 4 2 2 4 2 1 4 3 4 1 4 43 

Siswa 2 4 1 3 4 4 2 3 4 2 1 4 3 4 4 1 41 

Siswa 3 4 2 2 4 1 2 4 4 1 1 4 4 3 4 2 42 

Siswa 4 4 1 3 4 4 2 2 4 2 1 4 3 4 4 1 40 

Siswa 5 2 4 3 1 3 1 3 4 3 2 4 4 3 2 1 40 

Siswa 6 4 1 3 4 4 2 2 4 2 1 4 3 4 4 1 43 

Siswa 7 4 4 4 3 1 1 4 3 2 4 2 4 4 4 1 45 

Siswa 8 4 3 4 3 1 3 4 1 4 4 1 1 4 3 1 42 

Siswa 9 4 1 3 4 2 3 4 2 1 4 4 1 3 4 1 41 

Siswa 10 4 1 4 1 4 1 4 4 4 1 1 1 4 4 4 42 

Siswa 11 3 1 4 4 4 4 4 4 2 1 4 4 4 4 1 48 

Siswa 12 4 3 2 4 1 3 4 4 1 4 4 1 4 4 2 45 

Siswa 13 4 1 3 4 2 4 1 2 4 3 2 4 3 2 4 43 

Siswa 14 4 1 3 4 2 3 4 2 1 4 2 4 4 1 3 42 

Siswa 15 4 1 4 1 4 1 4 1 4 1 4 4 4 4 1 42 

Siswa 16 4 3 2 4 1 1 4 4 1 4 4 1 4 4 4 42 

Siswa 17 4 1 4 2 3 1 4 2 3 4 1 3 1 4 3 43 

Siswa 18 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 1 4 4 4 1 53 

Siswa 19 4 1 4 1 4 1 4 1 4 4 4 1 4 4 1 42 

Presentase                71,4 

Kategori                Praktis 
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Lampiran 9 

PERHITUNGAN HASIL VALIDASI, KEPRAKTISAN DAN 

KETERTARIKAN 

Hasil Validasi Ahli Media 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

    = 78,3% 

 

Hasil Validasi Ahli Materi 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

  = 83,3% 

 

Hasil Kepraktisan Media Respon Guru 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

𝑝 =  −  𝑋100% 

 

  = 95% 
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Lampiran 10 

Gambar Media Game Kuis Yang Belum di kembangkan 

 

Memulai game kuis sebelum di kembangkan 

 

Ini adalah cara memulau game kuis sebelum di kembangkan harus dari aplikasi 

construct 2 

 

Halaman home game kuis sebelum di kembangkan 
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Ini adalah halaman home yang sebelum dikembangkan yang dimana desain 

bacground nya tidak menyatu dengan asset-asset yang ada di halaman home 

 

Halaman About game kuis sebelum di kembangkan 

 

Ini ialah halaman about sebelum di kembangkan yang tidak ada isi nya 

 

Halaman Chapter Sebelum di kembangkan 

 

Ini ialah halaman chapter materi sebelum di kembangkan yang tidak ada materi 

apapun 
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Halaman kuis pilihan ganda sebelum dikembangkan

 

Ini adalah halaman kuis sebelum di kembangkan yang dimana penempatan asset-

asset nya masih tidak pas 
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Lampiran 11 

Gambar Media Game Kuis Yang Telah Di Kembangkan 

 

Cara masuk yang telah di kembangkan 

https://harigamefinall.netlify.app/ 

Link di atas ialah hasil yang telah di kembangkan, yang dimana dengan link tersebut 

kita bisa langsung masuk ke game kuis nya tanpa harus ke aplikasi construct 2. 

` 

Halaman home game kuis yang telah di kembangkan 

 

Desain yang terlihat di atas merupakan hasil pengembangan untuk halaman utama, 

yang mencakup logo permainan kuis, latar belakang yang hidup, maskot hewan 

endemik khas Sumatera Utara, serta elemen-elemen lain yang berkaitan dengan 

sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

https://harigamefinall.netlify.app/
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Halaman Abaout game kuis yang telah di kembangkan 

 

Gambar di atas ialah bagian dari halaman about yang terdiri dari  

1. Gambar 2 tentang diri peneliti,NPM, Gmail dan asal PT 

2. Gamabar 2 berisi tentang ATP kelas IV yang dimana bisa di luat capaian dan 

tujuan dari game kuis ini 

3. Gambar 3 berisi tentang tata cara bermain dari game kuis ini 
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Halaman Chapter yang telah di kembangkan 

 

Gambar di atas ialah desain chapter yang telah di kembangkan dan bisa 

menampilkan materi dan video pembelajaran 

 

Halaman kuis pilihan ganda yang telah dikembangkan 

 

Gambar diatas ialah desain yang dikembangkan yang dimana desain nya cukup 

meriah dan menarik mata ketika mau menjawab 
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Halaman Jawaban yang telah di kembangkan 

 

Halaman game over disaat jawaban kuis 2 kali salah 
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Lampiran 12 

Dokumentasi Kegiatan penelitian 

 

 

Dokumentasi foto menggunakan media game kuis di kelas IV SDN 105329 

Wonosari 

 

 

Dokumentasi bersama guru Kelas IV 
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Dokumentasi pengisian angket respons guru wali kelas 4 

 

 

 

Dokumentasi pengisian respon Siswa 

 


