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Lampiran 1

SURAT IZIN PENELITIAN

UNIVERSITAS QUALITY

JI. Ringroad - Ngumban Surbakti No. 18 Medan, Telp. (061) 80047003
wab : www.universitasquality.ac.id | e-mail : info@universitasquality.ac.id

Medan, 01 February 2024

NOMOR  : (423/SPT/FKIP/UQ/1L/2024

LAMP

: Izin Penelitian
Kepada Yth :
Kepala Sekolah SD N 065013 Medan

Diberituhukan dengan hormat, bahwa mahasiswa kami :

Nama : Yutria Marintan Simamora
NPM : 2005030279

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jenjung Pendidikan :S.1

Bermaksud sedang proses penyelesaian tugas akhir skripsi dengan Judul :
"PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI
m PADA MATERI PETUNJUK ARAH KELAS IV SD NEGERI 065013
Schubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya agar muhasiswa yang bersangkutan
dopat diberikan 1jin melakukan penelitian di tempat yang Bapak / {bugPimpin dengan
alokasi waktu yang ditentukan.

Kumi sungat mengharapkan bantuan Ibu agar sudi Kiranya dapat memberikan data yang
diperlukan berhubungan dengan judul Skripsi di atas,

Demikinn kami sampaikan, atas perhatian dan kerja sama yung baik sebelumnya kami
ucapkan terima kasih,

NIDN. 0123098602

Tembusan :
1. Ka. Prodi PGSD;
2 Dosen Pembimbing;
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Lampiran 2

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
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Lampiran 3

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP I
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Lampiran 4

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP I1
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Lampiran 5

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI
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Lampiran 6

LEMBAR ANGKET RESPON GURU
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Lampiran 7

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK




83




84

Lampiran 8

DOKUMENTASI

LIHAT SEKITAR

’ .‘ lBAB ”’ Kana
MENYAMPAIKAN
PETUEJUK ARAH

KELAS
€ » @IS

Guru mengisi angket respon guru setelah media pembelajaran berbasis aplikasi
canva digunakan di kelas



1] -
Foto bersama wali kelas IV-A SD Negeri 065013 Medan dengan media
pembelajaran sebelumnya

Penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi canva
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Pembagian angket respon peserta didik setelah penggunaan media pembelajaran
berbasis aplikasi canva
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Lampiran 9

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI
CANVA

@ LIHAT SEKITAR

BAB Il

MENYAMPAIKAN

PETUNJUR ARAH

KELAS 1V

o T

]

-
Kompetensi
Dasar Indikator Pencapaian
22 MenjeIaSkan kemball Kompetensi

secara lisan atau tertulis | 1.2.1 Mencetak pokok-pokok
penjelasan simbol dan penjelasan tentang lambang

lambang 1.2.2 Menuliskan penjelasan
tentang lambang secara
2 terperinci
q 1.2.3 Menjelaskan secara lisan < /‘
- arti lambang g

€%P  petunjuk Arah U2

Aturan
Penggunaan

Kuis



Aturan Penggunaan

* Pada slide ke-2 terdapat beberapa panel yang dapat diklik langsung sesuai
dengan apa yang ingin kita buka.

 Terdapat panel aturan penggunaan, penjelasan materi, Kegunaan Petunjuk Arah,
Contoh Pentuk Arah, Link Video, dan beberapa kuis.

+ Setelah Guru menampilkan materi pada media pembelajaran, saat nya kuis.

* Kuis dilakukan secara berkelompok. Setiap kelompok terdiri dari 4-5 peserta
didik.

+ Setiap soal akan menghasilkan 20 poin, maka setiap kelompok harus mampu
menjawab soal yang diberikan dengan benar dan cepat untuk mendapat nilai
terbaik.

T —

Penunjuk arah (lambang)
dapat kita jumpai di tepi
jalan yang berfungsi

Dengan melihat papan
penunjuk arah kita dituntun
atau diberi pedoman ke

memberi petunjuk bagi  4rah mana kita menuju
pengguna jalan terhadap  sesuai dengan tempat yang
sesuatu lokasi atau hendak kita tuju.

tempat tertentu.

Adanya penunjuk arah
ini setiap pengguna jalan
dituntun menuju ke suatu
tempat sesuai tujuan dan
sasaran perjalanan

Penunjuk arah ini sangat
penting dan diperlukan bagi
seseorang yang akan melakukan
perjalanan, apalagi bila orang
yang bersangkutan untuk

pertama kalinya berada di '
tempat tersebut.
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Contoh Petunjuk Arah

PPo®

Persimpangan tiga Persimpangan tiga Persimpangan tiga Persimpangan tiga
serong serong
Persimpangan 4 arah Bundaran Persimpangan tiga Penggabungan jalan
lengan serong NEXT =

Contoh Petunjuk Arah

Masjid Gereja

PEJALAN
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o ® e

’ NEXT =

PARKIR
MOTOR
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Contoh Petunjuk Arah fred

Ani Ingin ke bank BNI, jelaskan

. . . Perjalanan yang harus ditempuh Ani
perjalanan yang harus ditempuh Ani. . Lo .

adalah Ani melewati J1. Tahi Bonar

Pasar Kp. Lalang

Lapangan Simatupang arah utara, setelah

JI. Pantai Bara

BANK BNI sampai pada simpang tiga Ani belok

JI. Gatot Subroto

kananan Jl.Gatot Subroto. Ani

Bank BNI di Jl.Pantai Barat arah

-1}

£

i >

5 z

g 5 . . . -

g ﬁ 2 berjalan lurus sampai melihat simpang
Kantor Polisi 2 =

s GRAPARI

S| humahsaki . tiga lagi, maka Ani dapat melihat

Rumah Ani ; Umum Sundari U ’ .
E H%T
5

Utara.




KUIS

1.Jelaskan perjalanan yang dilakukan Nita
ketika ingin ke Universitas Quality!

2.Jelaskan perjalanan yang dilakukan Leni
ketika ingin ke Apotek!

3.Leni akan pergi dengan keluarganya hari
minggu untuk makan bersama. Jelaskan
perjalanan yang dilakukan Leni ketika ingin
ke Kampung Kecil!

4.Ripaldi dan Adit sudah berjanji mengerjakan
tugas bersama sore ini. Jelaskan perjalanan
yang dilakukan Ripaldi hingga sampai ke
Rumah Adit! :

5.Apakah Rumah Irlin dan Tesa Bersebelahan?

Perhatikan gambar Dena
dibawah ini

JL. Ngumban Surbakti

JL. Melati Ray2

 —

)

RUMAN ADIT

UNIVERSITAS QUALITY

Em

INDOMARET  APOTEK
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Lampiran 10

MEDIA PEMBELAJARAN SEBELUM DIKEMBANGKAN

LIHAT SEKITAR

MENYAMPAIKAN
PETUNJUK ARAH

KELAS IV SD

PETUNJUK ARAH

Petunjuk arah atau Sistem penanda,
merupakan sebuah elemen pelengkap pada
sebuah fungsi bangunan, baik pada eksterior
maupun interior. Sistem penanda ini pada
umumnya didefinisikan sebagai berbagai bentuk
tampilan grafis yang dimaksudkan untuk
menyampaikan informasi kepada pengguna

bangunan.

Penunjuk arah dalam ruangan di fasilitas
umum, seperti rumah sakit, umumnya
dibantu oleh peranan kios informasi, peta
dalam ruangan, dan direktori gedung.
Penunjuk arah dalam ruangan juga sama
pentingnya di gedung perkantoran

Contohnya :

E=n )




