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Lampiran 1 

SURAT IZIN PENELITIAN 
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Lampiran 2 

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN 
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Lampiran 3 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP I 
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut : 
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P = 
𝑓

𝑁
× 100 

P = 
57

60
× 100 

P = 95% 

 

Keterangan : 

P = Nilai Akhir 

f  = Jumlah skor perolehan 

N = Skor maksimum 

     Jadi data jumlah skor perolehan adalah 57, dimana nilai 57 di peroleh dari 

jumlah angket yang yang terdiri dari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis (√) oleh 

validator, mulai dari skor 1-4. Sedangkan Skor maksimum dengan nilai 60, dimana 

nilai 60 diperoleh dari 15 pernyataan angket yang dikali dengan semua skor 

tertinggi yaitu 4 dengan katagori sangat sesuai. 

     Berdasarkan validasi ahli media tahap I pada tabel tersebut diperoleh hasil 

presentase 95 % dengan katagori sangat valid. Pada bagian saran angket validasi 

media menyatakan bahwa tampilan baground kurang bervariasi. Sehingga media 

video animasi tersebut perlu direvisi lagi pada bagian baground. Oleh karena itu, 

dilakukan revisi media, kemudian dilaksanakan vallidasi media tahap II. 
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Lampiran 4 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP II 
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut : 
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P = 
𝑓

𝑁
× 100 

P = 
59

60
× 100 

P = 98,3% 

 

Keterangan : 

P = Nilai Akhir 

f  = Jumlah skor perolehan 

N = Skor maksimum 

Jadi data jumlah skor perolehan adalah 59, dimana nilai 59 di peroleh dari 

jumlah angket yang yang terdiri dari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis (√) oleh 

validator, mulai dari skor 1-4. Sedangkan Skor maksimum dengan nilai 60, dimana 

nilai 60 diperoleh dari 15 pernyataan angket yang dikali dengan semua skor 

tertinggi yaitu 4 dengan katagori sangat sesuai. 

Berdasarkan validasi ahli media tahap II, dapat diperoleh rata-rata 

presentase sebesar  98,3% dengan keterangan sangat valid. Validator menyatakan 

bahwa baground sudah bervariasi dan menarik. Dengan demikian tingkat kevalidan 

media pembelajaran video animasi berbasis canva yang dikembangkan dinyatakan 

sudah valid untuk digunakan. 
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Lampiran 5 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut : 
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P = 
𝑓

𝑁
× 100 

P = 
60

60
× 100 

P = 100% 

 

Keterangan : 

P = Nilai Akhir 

f  = Jumlah skor perolehan 

N = Skor maksimum 

Jadi data jumlah skor perolehan adalah  60, dimana nilai 60 di peroleh dari 

jumlah angket yang yang terdiri dari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis (√) oleh 

validator mulai dari skor 1-4, dan validator materi memberi skor 4 pada semua 

pernyataan di angket. Sedangkan Skor maksimum dengan nilai 60, dimana nilai 60 

diperoleh dari 15 pernyataan angket yang dikali dengan semua skor tertinggi yaitu 

4 dengan katagori sangat sesuai. 

Berdasarkan penilaian materi yang diperoleh dari validator ahli materi dapat 

diperoleh rata-rata presentase sebesar 100% dengan keterangan sangat valid. 

Validator menyatakan bahwa materi sudah sesuai dengan KD dan Indikator serta 

cocok di tempatkan pada video animasi berbasis canva. Dengan demikian tingkat 

kevalidan media pembelajaran video animasi berbasis canva yang dikembangkan 

dinyatakan sudah valid. 

 

 

 

 

 



78 
 

 

Lampiran 6 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN RESPON GURU 
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut : 
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P = 
𝑓

𝑁
× 100 

P = 
60

60
× 100 

P = 100% 

 

Keterangan : 

P = Nilai Akhir 

f  = Jumlah skor perolehan 

N = Skor maksimum 

Jadi data jumlah skor perolehan adalah  60, dimana nilai 60 di peroleh dari 

jumlah angket yang yang terdiri dari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis (√) oleh 

validator mulai dari skor 1-4, dan validator materi memberi skor 4 pada semua 

pernyataan di angket. Sedangkan Skor maksimum dengan nilai 60, dimana nilai 60 

diperoleh dari 15 pernyataan angket yang dikali dengan semua skor tertinggi yaitu 

4 dengan katagori sangat sesuai. 

Berdasarkan penilaian yang diperoleh dari angket respon guru dapat 

diperoleh rata-rata presentase sebesar 100% dengan keterangan sangat praktis. 

Guru menyatakan bahwa media pembelajaran video animasi berbasis canva ini 

menarik dan dan mudah di pahami. Dengan demikian tingkat kepraktisan media 

pembelajaran video animasi berbasis canva yang dikembangkan dinyatakan sudah 

praktis. 
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Lampiran 7 

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET RESPON SISWA 
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut : 
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P = 
𝑓

𝑁
× 100 

P = 
1.098

1.260
× 100 

P = 87,3% 

 

Keterangan : 

P = Nilai Akhir 

f  = Jumlah skor perolehan 

N = Skor maksimum 

 Jadi data jumlah skor perolehan adalah 1.098, dimana nilai 1.098 di peroleh 

dari jumlah angket yang yang terdiri dari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis (√) 

oleh 21 siswa mulai dari skor 1-4. Sedangkan Skor maksimum dengan nilai 60, 

dimana nilai 60 diperoleh dari 15 pernyataan angket yang dikali dengan semua skor 

tertinggi yaitu 4 dengan katagori sangat sesuai. 

 Berdasarkan Data di atas menyatakan bahwa data yang diperoleh hasil 

seluruh angket respon peserta didik kelas V SD yang jumlah 21 peserta didik dan 

skor rata-rata diperoleh 87,3% dikategorikan Sangat Praktis. Peserta didik 

menyatakan bahwa video animasi berbasis canva sangat memotivasi dan menarik. 

Dengan demikian tingkat kepraktisan media pembelajaran video animasi berbasis 

canva yang dikembangkan dinyatakan sudah praktis. 
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Lampiran 8 

MEDIA LAMA KERTAS BERGAMBAR  
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Lampiran 9 

MEDIA YANG TELAH DIKEMBANGKAN MENJADI VIDEO ANIMASI 
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Lampiran 10 

DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN 

 

Dokumentasi Foto Wali Kelas V dengan media baru yang tertampil di papan tulis 

dengan infocus 

 

Dokumentasi pembagian kelompok beserta menampilkan video animasi berbasis 

canva 
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Dokumentasi siswa mengerjakan kuis secara berkelompok 
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Kegiatan Memberikan Angket Respon Siswa dan di isi oleh siswa 
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Guru Kelas V Mengisi Angket Respon Guru 

 

 


