


Lampiran 1

SURAT IZIN PENELITIAN

UNIVERSITAS QUALITY

JI. Ringroad - Ngumban Surbakti Mo. 18 Medan, Telp. (061) 80047003
web : www.universitasquality.ac.id | e-mail : info@universitasquality.ac.id

Medan, 30 January 2024
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Kepada Yth :
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Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa kami :

Nama : Kristianita Br Perangin- Angin
NPM 2005030085

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jenjang Pendidikan :8.1

Bermaksud sedang proses penyelesaian tugas akhir skripsi dengan Judul =
"Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva Pada
Mata Pelajaran Pkn Materi Persatuan dan Kesatuan Kelas V SD Negeri 065013
Medan"

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya agar mahasiswa yang bersangkutan
dapat diberikan ijin melakukan penelitian di tempat yang Bapak / Ibu Pimpin dengan
alokasi waktu yang ditentukan.

Karmi sangal mengharapkan bantuan Ibu agar sudi kiranya dapat memberikan data yang
diperlukan berhubungan dengan judul Skripsi di atas.

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerja sama yang baik sebelumnya kami
ucapkan terima kasih.

DL
Dr. Gemala Widiyarti , 5.5os.L.M.Pd
NIDN. 0123098602

Tembusan :
1. Ka. Prodi PGSD;
2. Dosen Pembimbing;
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Lampiran 2

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
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Lampiran 3

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP |
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan
rumus sebagai berikut :
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P=Lx100
N
P=2"%100
60
P = 95%
Keterangan :
P = Nilai Akhir

f =Jumlah skor perolehan

N = Skor maksimum

Jadi data jumlah skor peroleh dimana nilai 57 di peroleh dari

jumlah angket yang yang terdiridari 15 pernyataan.dan skor yang di ceklis (v) oleh
validator i dari skor 1-4.'Sedangkamskor maksimum dengan

nilai 6070 eh’ dari pernyataan angket yang dikali

tertinggi-ya engan katagori sangat sesuai. A
Be \ i media .tag | pada ta
presentase 9 engan katagori @a@l@ada

- G & e e -

media ‘Hﬂzg\ waltampilan bagroung Kutane

video animasi /“* u direvisi lagi pada bagian E

0, dimana

eng ua skor

1p hasil

angke idasi

chingga media
und«Oleh karena itu,
l.

emudian dilaksanakan vallidasi med

OUALITY
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LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA TAHAP 11
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan
rumus sebagai berikut :
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P=Lx100
N

P=22%100
60

P = 98.3%

Keterangan :
P = Nilai Akhir
f =Jumlah skor perolehan

N = Skor maksimum

Jadi data jumlah skor pere 9, dimana nilai 59 di peroleh dari
jumlah angket yang yang terdigi dari 15"pernyataan dan skor yang di ceklis () oleh
validator

i dari skor 1-4.'Sedangkan,Skor maksimum dengan 0, dimana

nilai 60 d eh dari pgqut%a? ngget;xan.g likali \deng; emua skor
tertingoi.yeo an katagori sangat sesuai.

3 i ahli me. tahap 11 eh rata-rata
presentase sebe 2ngan r@a@ngat 3 Or menyatakan
bahwa bagig riasi dan menarik. Der I'd

ahwa r|.as®n®n@ @g.a " alidan

nimasi-beirbasis canva yang ~-|Q§Q kan dinyatakan

O
media pembelajaran \

sudah valid Junakan. .

OUALITY
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LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan

rumus sebagai berikut :
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P=Lx100
N
P=2x100
60
P = 100%
Keterangan :
P = Nilai Akhir

f =Jumlah skor perolehan

N = Skor maksimum

Jadi data jumlah sk imana nilai 60 di peroleh dari

jumlah angket yang yang terd n skor yang di ceklis (V) oleh

i dari skor 1- : emberi skor/4 pada semua

Sedangkan, skor maksimum dengan nilz nilai 60

validator

pernyata gke 50

diperoleh d Iyataan angket yang dikali dengan se skor tertinggi yaitu
4 de at sesuai. a /
3 ile mate@ar@i;@leh d A materidapat
di ‘7;3\ sehesar100% /denga M lid.
ipero s? @s@ @6@1@1 vali

Validator menyatakar wa materi-sudah sesuai deng -g\n Indikator serta

— A —

cocok di tem pada video animasi berbasis canva. L

dia pembelajar ‘(ijelo.aﬂ'rmae" p@a S

dinyatakan sudah valid.

ikian tingkat

kevalidan anva yang dikembangkan
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LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN RESPON GURU
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan
rumus sebagai berikut :
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P=Lx100
N
P=2x100
60
P = 100%
Keterangan :
P = Nilai Akhir

f =Jumlah skor perolehan

N = Skor maksimum

Jadi data jumlah skor pere dalah.60, dimana nilai 60 di peroleh dari

jumlah angket yang yang terdiridari 15 pernyataan dan skor yang di ceklis () oleh

validator i dari skor 1-Z dato emberi skor4 pada semua

pernyata gke

Seda Igjr_;g;(qrfnql‘(si‘m%dqngn nilai 60 nilai 60
Iyataan angket yang dikali dengan se jgi yaitu

n yar@d@o@ dari ON gurugdapat
se s@s@O@ @ga raktis.

Guru menyatakan ba edia pembelajaran-wdeo erbasis canva ini

menarik da ’ di pahami. Derfgan demikian ti \’
pembelajaranvideo anima r!g;ls canva ‘arggii

praktis.

tisan media

pangkan dinyatakan sudah
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET RESPON SISWA
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Data yang tertera diatas merupakan hasil dari proses perhitungan dengan
rumus sebagai berikut :
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P=Lx100
N
P=2""x100
1.260
P =87,3%
Keterangan :
P = Nilai Akhir

f =Jumlah skor perolehan

N = Skor maksimum

Jadi data jumlah skor pere 098, dimana nilai 1.098 di peroleh
dari jumlah angket yang yang terdiri dari"L5"pernyataan dan skor yang di ceklis ()
oleh 21 siswamulai dari ska dang maksimum dengan nilai 60,

dimana diperoleh g i&S_.qur'\yetqg@-gpgl@..yandik : ua skor

tertingoi. yo an katagori sangat sesuai. e
\ ' atas men;‘kan bahw:. hasil

seluruh angke peserte didi@l@/@yang : erta didik dan
Kk ‘*ﬁ.\ 3% dikategorikan Sange oserth didik
skor r ; dl@g@(aosil idi

menyatakan 'TT'/T-y imasi-berbasis canva sanga notivasi dan menarik.
Dengan de o( kepraktis

an media pembelajarar
canva yang dikembangkan'd mn ;‘cphlp'alq;is

nasi berbasis
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MEDIA LAMA KERTAS BERGAMBAR
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Lampiran 9

MEDIA YANG TELAH DIKEMBANGKAN MENJADI VIDEO ANIMASI

1. Hidup rukun dalam

erbedaan
Kesatuan .

dan 3. Tidak Memaksakan
Persatuan Kehendak

4. Gotong royong

2. Saling Menghargai

kagkehenda
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Lampiran 10

DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN

elas V dengan media baru yang te i,papan tulis
dengal.focus

Dokumentasi pembagian kelompok beserta menampilkan video animasi berbasis

canva
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Kegiatan Memberikan Angket Respon Siswa dan di isi oleh siswa
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