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Puji dan Syukur kita panjatkan kehadiran tuhan yang Maha Esa atas 

limpah Rahmatnya dan Karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

proposal ini dengan judul” pengaruh penerapan media permainan ludo terhadap 

hasil belajar siswa kelas IV SD.N 105308 pancur batu T.A 2023/2024  

Dalam penyusunan proposal, penulis banyak mengalami kesulitan, namun 

maka berkat bantuan serta arahan dari berbagai pihak maka proposal ini dapat di 

selesaikan keberhasilan penulis proposal ini tidak terlepas dari bimbingan, secara 

motivasi dari berbagai pihak, kepada pihak yang telah membantu penyusunan dan 

penulis proposal ini. 

Pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada pihak-pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan proposal 

ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya 

kepada: 

1. Bapak Dr. Dedi Holden Simbolon, S.Si, M.Pd selaku rektor 

Universitas Quality 

2. Ibu Dr. Gemala Widiyarti S.Sos, M.Pd selaku dekan Universitas 

Quality 

3. Ibu Restio Sidebang S.Pd, M.Pd selaku kaprodi Universitas Quality 

4. Ibu Hotma Tiolina Siregar S.Pd. M.Pd, selaku dosen pembimbing 1, 

selaku dosen pembimbing proposal saya yang telah menyediakan 

waktu dan tenaga serta bimbingan, perhatian, dan arahan kepada 

penulis dan menyelesaikan proposal ini. 

5. Dr. Ulfah Sari Rezeky S.Pd, M.Pd , selaku dosen pembimbing 2, 

selaku pembimbing proposal saya yang telah membimbing saya dalam 
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6. Bapak dan ibu dosen / staff pengajar di program Pendidikan guru 

sekolah 

dasar Universitas Quality. 
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7. Yang sangat teristimewa orang tua saya, Tomi Syahputra Ginting dan 

Dewi Mira Wati Siregar karena kalian berdua, hidup terasa begitu 

mudah dan penuh kebahagiaan. Terima kasih karena selalu menjaga 

saya dalam doa -doa ayah dan ibu serta selalu membiarkan saya 

mengejar Impian saya. Dengan  inspirasi, dorongan dan dukungan 

yang telah kalian berikan kepada saya, sehingga proposal ini dapat 

terselesaikan. 

8. Kepada Saudara kandungku yang kusayangi Sindy Febrina Br Ginting 

, Ridho Toladan Ginting, Sintiya Zahra Br Ginting, atas waktu dan 

pengorbanan mu dalam membantuku menyelesaikan proposal ini, 

perhatianmu selalu jadi motivasi bagiku. 

9. Kepada sahabatku Selvia Theresia br tarigan  yang telah banyak 

membantu memberikan dorongan motivasi, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan proposal ini. 

10. Kepada teman-teman seperjuangan khusunya teman di kelas 2B42 

yang telah Bersama-sama menuntut Ilmu di Universitas Quality, yang 

memberikan dukungan dalam menyelesaikan proposal ini. 

Semoga tuhan yang Maha Esa memberikan balasan yang berlipat ganda 

kepada mereka yang penulis sebutkan di atas. Penulis menyadari proposal ini masi 

banyak kekurangan, oleh karena itu penulis dengan senang hati menerima kritik 

dan saran dari semua pihak dalam penyempurnaan proposal ini. Sehingga 

proposal ini dapat memberikan manfaat bagi kita semua. 

  

                                                                                      Medan, Januari 2024   

                                                                                            Penulis         
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