PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI KARTUN
PADA MATA PELAJARAN IPA PESERTA DIDIK
KELAS III SDN 064023 KEMENANGAN TANI
TAHUN PELAJARAN
2023/2024

ABSTRAK

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata pelajaran
yang penting dalam kuriku ra digital saat ini, teknologi
multimedia seperti media vi nawarkan potensi besar untuk
meningkatkan efektivitas pem tersebut memiliki keunggulan
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an' bahwa media pembelajaran masi kartun yang
1ti unt unakan sebagai media pembe n IPA Materi
luk Hidup dengg ﬁlngg a i odel ADDIE (Analysis, Desain,
Development, Implementation, __ Evalution). Tingkat kevalidan media
pembelajaran video animasi kartun materi yang dikembangkan peneliti dilihat dari
hasil keseluruhan penilaian dari 2 validator yaitu validator media dan validator
materi di peroleh presentase rata-rata sebesar 86,25% dengan kriteria sangan valid
dan dapat digunakan. Tingkat kepraktisan media pembelajaran video animasi
kartun materi ciri-ciri makhluk hidup peneliti dilihat dari penilaian guru walikelas
IIT Sd dan angket respon siswa dengan skala yang berjumblah 6 orang siswa,
diperoleh presentase rata-rata sebesar 88,24% dengan kriteria sangat praktis
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ABSTRACT
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science material on-the racteristics of living-thin; --uz:\ e ADDIE model
(Analysis, Desig ;“ velopment, Tmplemeéntation, and Evalution). The level of
validity of cart ¢ ideo learning media developed b archers is seen
from the overall results of the\e sse§sment lof 2 yalidators, namely media validators
and material validators, obtained.an average pereentage of 86.25% with very valid
criteria and can be used. The lev cality of cartoon animated video
learning media on the characteristics of living things is seen from the assessment
of the third grade teacher and a small-scale student response questionnaire totaling
6 students, obtained an average percentage of 88.24% with very practical criteria.
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