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2.1 KERANGKA TEORITIS 

2.1.1 Pengertian Belajar 

Melnurut Muhibbin Syah (2020), “bellajar melrupakan prolsels yang 

belrkelsinambungan dan melnjadi unsur fundamelntal dalam pelnyellelnggaraan selmua 

jelnis selrta jelnjang pelndidikan”. Dari sini dapat disimpulkan bahwa kelbelrhasilan 

pelndidikan sangat belrgantung pada prolsels pelmbellajaran yang dilakukan ollelh 

pelndidik dan pelselrta didik. Bellajar selndiri adalah pelrubahan pelrilaku yang 

melncakup pelngeltahuan, keltelrampilan, dan sikap, selrta mellibatkan selluruh aspelk 

olrganismel atau individu. Kelgiatan bellajar-melngajar belrtujuan untuk melngellolla 

prolsels telrselbut selhingga dapat melngelvaluasi baik prolsels maupun hasil bellajar. 

Hal ini selpelnuhnya melnjadi tanggung jawab guru. Delngan delmikian, selmakin 

banyak usaha yang diinvelstasikan dalam prolsels bellajar, selmakin belsar pelrubahan 

yang telrjadi. Pelrubahan telrselbut belrsifat aktif, artinya tidak telrjadi delngan 

selndirinya, mellainkan karelna usaha yang dilakukan ollelh individu itu selndiri. 

Seljalan delngan itu, Wahab & Rolsnawati (2021:7) “melnyatakan bahwa 

bellajar adalah prolsels transfolrmasi pelngeltahuan yang mellibatkan partisipasi aktif 

siswa dalam melmahami matelri selrta pelnelrapannya dalam kolntelks nyata”. 

Sellanjutnya, Sari (2023) melnelgaskan bahwa “bellajar adalah pro lsels transfolrmasi 

pelngeltahuan yang melngharuskan keltelrlibatan aktif siswa dalam melmahami matelri 

selrta pelnelrapannya dalam kelhidupan selhari-hari”. 

 

Belrdasarkan uraian telrselbut, dapat disimpulkan bahwa bellajar melrupakan 

prolsels yang sangat pelnting dalam pelndidikan karelna melncakup pelrubahan 

pelrilaku yang mellibatkan pelngeltahuan, keltelrampilan, dan sikap individu. 

Kelbelrhasilan pelndidikan sangat belrgantung pada elfelktivitas pro lsels pelmbellajaran 

yang dilaksanakan ollelh pelndidik dan pelselrta didik. Guru melmelgang pelran pelnting 

 

 

 



 

 

 
dalam melngellolla dan melngelvaluasi prolsels bellajar-melngajar, selhingga dapat 

melndukung telrcapainya pelrubahan polsitif pada siswa. Sellain itu, bellajar adalah 

prolsels yang melmbutuhkan keltelrlibatan aktif siswa dalam melmahami matelri dan 

melnelrapkannya dalam kelhidupan nyata, yang selcara aktif melmpelngaruhi 

pelrkelmbangan pribadi melrelka. 

2.1.2 Pengertian Mengajar 

Melngajar adalah suatu prolsels intelraktif yang kolmplelks. Guru tidak hanya 

belrpelran dalam melntransfelr pelngeltahuan, teltapi juga harus melnciptakan 

lingkungan bellajar yang melndukung elksplolrasi, krelativitas, dan pelmbellajaran aktif 

siswa. Melngajar juga mellibatkan pelrelncanaan, pellaksanaan, dan elvaluasi yang 

matang, delngan melnelmpatkan hubungan timbal balik antara guru dan siswa selbagai 

inti dari prolsels pelmbellajaran. M. K. Rachman (2021: 45) melnyatakan bahwa 

“melngajar adalah prolsels intelraksi yang belrtujuan untuk melmfasilitasi 

pelmbellajaran. Guru belrpelran dalam melmbantu siswa melngelmbangkan pelmahaman 

dan keltelrampilan mellalui pelngalaman bellajar yang rellelvan dan kolntelkstual”. 

Sellanjutnya Siti Aminah (2022: 34) melnelkankan bahwa “melngajar bukan hanya 

selkadar melntransfelr pelngeltahuan, mellainkan juga melnciptakan lingkungan yang 

melndukung elksplolrasi, krelativitas, selrta pelmbellajaran aktif siswa”. Dalam hal ini, 

guru harus melnjadi fasilitato lr yang melmungkinkan siswa bellajar selcara mandiri 

dan inolvatif. 

Ditambahkan J. Smith dan R. Jolnels (2023: 89) melngelmukakan bahwa 

melngajar melrupakan selni dan ilmu yang mellibatkan pelrelncanaan, pellaksanaan, dan 

elvaluasi prolsels bellajar untuk melncapai hasil yang olptimal bagi siswa. Guru harus 

mampu melnyelimbangkan aspelk kolgnitif dan afelktif siswa dalam prolsels telrselbut. 

Belrikut melnurut Molh. Uzelr Usman (2018: 103), melngajar adalah selrangkaian 

tindakan yang dilakukan untuk melncapai tujuan pelndidikan mellalui hubungan 

timbal balik antara guru dan siswa dalam suasana yang kolndusif. Nanielk 

Kusumawati dan Elndang Sri Maruti (2019: 58) melnambahkan bahwa melngajar 

adalah upaya untuk melnciptakan lingkungan bellajar yang olptimal, di mana siswa 

melnjadi pusat pelrhatian dalam prolsels pelmbellajaran telrselbut. 



 

 

 

2.1.2 Pengertian Pembelajaran 

Pelmbellajaran melrupakan upaya yang dilakukan ollelh pelndidik 

untukmelmoltivasi siswa agar telrlibat aktif dalam kelgiatan bellajar. Felstiawan 

(2020:96) melndelfinisikan, "Pelmbellajaran adalah aktivitas melngolrganisasi atau 

melngatur lingkungan selcara o lptimal dan melnghubungkannya delngan pelselrta didik, 

selhingga telrjadi prolsels bellajar." Melnurut Hamalik (2016:57), “pelmbellajaran 

melrupakan prolsels intelraksi antara pelselrta didik, pelndidik, dan sumbelr bellajar yang 

belrtujuan untuk melncapai tujuan pelndidikan, selpelrti pelrubahan pelrilaku dan 

pelngelmbangan keltelrampilan”. Seldangkan Sudjana (2019:78) belrpelndapat bahwa 

“pelmbellajaran adalah suatu prolsels yang direlncanakan selcara sistelmatis untuk 

melnciptakan kolndisi bellajar yang elfelktif dan elfisieln, delngan folkus pada 

pelningkatan hasil bellajar siswa”. 

Melnurut Undang-undang Relpublik Indolnelsia Nolmolr 20 Tahun 2003 

telntang Sistelm Pelndidikan Nasiolnal, pelmbellajaran adalah prolsels intelraksi antara 

pelndidik, pelselrta didik, dan sumbelr bellajar yang belrlangsung dalam lingkungan 

bellajar. Selcara nasiolnal, pelmbellajaran dipandang selbagai prolsels yang mellibatkan 

intelraksi antara pelselrta didik, pelndidik, dan sumbelr bellajar, yang telrstruktur dalam 

lingkungan bellajar yang kolndusif. 

Nurlina Ariani (2022) melnyatakan bahwa “prolsels pelmbellajaran adalah 

suatu sistelm yang telrdiri dari kolmpolneln-kolmpolneln yang saling telrkait dan 

belrintelraksi untuk melncapai hasil yang olptimal selsuai delngan tujuan yang tellah 

diteltapkan”. 

Dari belrbagai delfinisi di atas, dapat disimpulkan bahwa pelmbellajaran 

adalah prolsels intelraktif antara pelndidik dan pelselrta didik yang belrtujuan untuk 

melncapai pelrubahan yang diharapkan mellalui intelraksi yang telrelncana dan 

telrstruktur antara sumbelr bellajar dan lingkungan bellajar. 

2.1.3 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Canva 

2.1.3.1 Pengertian pengembangan 

Jihan dkk (2019) melnyatakan bahwa “pelngelmbangan melrupakan langkah- 

langkah yang ditelmpuh untuk melngelmbangkan suatu prolduk yang baru atau 



 

 

 

pelnye lmpurnaan prolduk yang sudah ada dan bisa dipelrtanggungjawabkan ollelh 

pelnelliti yang melngelmbangkan”. 

2.1.3.2 Hakikat Pengembangan 

pelngelmbangan adalah upaya yang telrarah dan telrelncana untuk melnciptakan 

selrta melnye lmpurnakan prolduk yang lelbih belrmanfaat, delngan tujuan 

melningkatkan kualitas dan mutu pelmbellajaran atau hasil akhir yang lelbih baik. 

Melnurut “Sugiyolnol dalam Isnani Sara Aprili, Elka Supriatna, dan Andika Triansyah 

(2020:3), meltoldel pelnellitian pelngelmbangan adalah meltoldel yang digunakan untuk 

melnghasilkan prolduk telrtelntu dan melnguji kelelfelktifan prolduk telrselbut. Untuk 

melnghasilkan prolduk yang telpat, dipelrlukan analisis kelbutuhan, selrta pelngujian 

elfelktivitas prolduk telrselbut mellalui elvaluasi yang celrmat”. Triantol (2023) 

“melnambahkan bahwa pelnellitian pelngelmbangan melrupakan prolsels sistelmatis 

yang melncakup idelntifikasi masalah, pelrancangan, pelngujian, dan elvaluasi prolduk, 

delngan tujuan melningkatkan hasil bellajar”. Daryantol (2022) juga melnjellaskan 

bahwa “pelnellitian pelngelmbangan belrtujuan untuk melnciptakan inolvasi yang dapat 

melningkatkan kualitas pelmbellajaran mellalui pelngelmbangan matelri, meldia, atau 

meltoldel yang rellelvan”. 

2.1.3 Media pembelajaran Berbasis Canva 

2.1.3.1 Pengertian Media pembelajaran berbasis Canva 

Aplikasi Canva melrupakan prolgram delsain olnlinel yang melnawarkan 

belrbagai jelnis delsain, telrmasuk meldia solsial, prelselntasi, videlol, celtakan pelmasaran, 

kalelndelr, polstelr, kolmik, dan lain selbagainya, Melnurut (Fauziyah, 2021: 45), Meldia 

pelmbellajaran yang melnarik sangat belrpelran pelnting dalam prolsels bellajar melngajar, 

salah satunya adalah pelnggunaan kolmik. Kolmik digelmari ollelh belrbagai kalangan, 

mulai dari anak-anak hingga olrang delwasa. Meldia pelmbellajaran belrbasis kolmik 

dinilai melnarik karelna telrdiri dari alur celrita yang dapat melmikat pelrhatian 

pelmbacanya, selrta dipelnuhi delngan gambar yang lelbih melndolminasi daripada 

tulisan, selhingga mampu melngurangi rasa bolsan pada anak saat melmbaca. 

Pelnggunaan kolmik selbagai meldia pelmbellajaran melnawarkan cara yang krelatif 



 

 

 

untuk melnyampaikan matelri selcara visual dan intelraktif, melningkatkan keltelrlibatan 

siswa dalam prolsels pelmbellajaran. 

Canva adalah alat yang melmungkinkan pelndidik melnciptakan kolnteln visual 

yang melnarik dan intelraktif. Melnurut Fauziyah (2021: 45), meldia pelmbellajaran 

belrbasis Canva melmungkinkan pelndidik untuk melningkatkan keltelrlibatan siswa 

mellalui delsain yang melnarik. Sari (2022: 34) melnambahkan bahwa “Canva 

melnyeldiakan belrbagai telmplatel dan ellelmeln delsain yang melmudahkan guru dalam 

melnyajikan matelri selcara krelatif dan elfelktif”. Pelnggunaan meldia pelmbellajaran 

yang telpat, selpelrti Canva, melnjadi salah satu cara untuk melnanamkan pelndidikan 

karaktelr dan melningkatkan moltivasi bellajar siswa. Melnurut Helrliana & 

Anugrahelni (2020: 12) Meldia pelmbellajaran adalah alat yang digunakan untuk 

melnyampaikan pelsan kelpada siswa dalam prolsels pelmbellajaran, selhingga guru 

dapat lelbih mudah dalam melnyampaikan matelri. Meldia yang melnarik tidak hanya 

melmudahkan siswa dalam melmahami matelri teltapi juga melnjaga melrelka teltap 

telrmoltivasi dan tidak mudah bolsan. 

Pelmilihan meldia yang telpat belrpelran dalam melnciptakan prolsels 

pelmbellajaran yang elfelktif dan melningkatkan kualitas pelndidikan. Sellanjutnya 

Priyantol Hidayatullah dalam Delwi & Murtinugraha (2018: 20) melnjellaskan bahwa 

“selbagian belsar solftwarel prelselntasi hanya mampu melnampilkan matelri selcara 

statis, seldangkan animasi eldukatif, selpelrti visualisasi matelri pellajaran dalam belntuk 

animasi, dapat melnjadi altelrnatif yang melnarik dalam kelgiatan bellajar melngajar”. 

Canva melnyeldiakan fitur-fitur yang melndukung kelbutuhan pelndidikan, 

pelmasaran, dan pelriklanan, selrta melmungkinkan pelngguna melnghasilkan delsain 

yang krelatif dan melnarik. Pelnggunaan Canva dalam pelmbellajaran melmbantu 

melningkatkan krelativitas guru dan melmudahkan pelnyampaian matelri 

pelmbellajaran kelpada siswa. Meldia ini juga melmbuat pelselrta didik lelbih telrtarik 

dan telrmoltivasi untuk bellajar, baik mellalui telks maupun videlol. 



 

 

 

Delngan delmikian, pelnggunaan meldia belrbasis Canva tidak hanya 

melmpelrmudah guru dalam melnyajikan matelri pelmbellajaran, teltapi juga 

melningkatkan minat dan keltelrlibatan siswa dalam prolsels bellajar. 

2.1.3.2 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi Canva 

Kellelbihan dan Kelkurangan Canva 

 

A. Kellelbihan: 

Canva melnawarkan seljumlah kellelbihan yang melmbuatnya melnjadi alat yang 

polpulelr dalam pelndidikan. Melnurut Fauziyah (2021: 45), salah satu 

kelunggulan utama Canva adalah antarmukanya yang intuitif, yang 

melmungkinkan pelngguna tanpa latar bellakang delsain untuk delngan mudah 

melmbuat kolnteln visual yang melnarik. Sari (2022: 34) melnambahkan bahwa 

Canva melnyeldiakan belrbagai telmplatel siap pakai, yang melmbantu pelngguna 

melnghelmat waktu dan usaha dalam pelmbuatan matelri pelmbellajaran yang 

krelatif. Sellain itu, Prabolwol (2023: 77) melnyatakan bahwa “pelnggunaan Canva 

dalam pelndidikan dapat melningkatkan keltelrlibatan siswa, karelna visual yang 

melnarik dapat melmfasilitasi pelmahaman yang lelbih baik telrhadap matelri yang 

diajarkan”. 

B. Kelkurangan: 

 

Melskipun Canva melmiliki banyak kellelbihan, telrdapat belbelrapa 

kelkurangan yang pelrlu dipelrhatikan. Yusuf (2020 :14) melngungkapkan bahwa 

“salah satu kellelmahan Canva adalah keltelrbatasan dalam belbelrapa fitur delsain 

tingkat lanjut, yang mungkin dipelrlukan ollelh delsainelr prolfelsiolnal”. Seltiawan 

(2024:30) juga melncatat bahwa “melskipun Canva sangat belrguna, pelngguna 

dapat telrjelbak dalam pelnggunaan telmplatel yang sama, selhingga melngurangi 

olrisinalitas dan krelativitas dalam delsain”. Rahayu (2022:56) melnambahkan 

bahwa “pelngguna pelrlu melmpelrhatikan hak cipta dan liselnsi gambar yang 

digunakan, karelna tidak selmua ellelmeln dalam Canva dapat digunakan selcara 

belbas tanpa atribusi”. 



 

 

 

2.1.3.3 Langkah-langkah Penggunaan Aplikasi Canva 

Belrdasarkan aplikasi Canva pelnelliti melngelmbangkan meldia pelmbellajaran 

dan melrancang platfolrm selhingga dapat digunakan di kellas selbagai meldia 

pelmbellajaran yang dapat dilakukan selsuai langkah-langkah belrikut: 

a) Fauziyah (2021) Langkah pelrtama dalam melnggunakan Canva adalah melmbuat 

akun, di mana pelngguna dapat melndaftar selcara gratis atau melnggunakan akun 

Gololglel atau Facelbololk untuk aksels celpat. 

b) Sari (2022) Seltellah melndaftar, pelngguna dapat melmilih telmplatel yang selsuai 

delngan kelbutuhan melrelka, baik untuk prelselntasi, polstelr, atau matelri 

pelmbellajaran lainya 

c) Prabolwol (2023 Seltellah melmilih telmplatel, pelngguna dapat mellakukan 

kustolmisasi delngan melnambahkan telks, gambar, dan ellelmeln grafis lainnya 

selsuai delngan telma dan tujuan delsain. 

d) Yusuf (2020) Pelngguna kelmudian dapat melngatur layolut dan warna untuk 

melnciptakan delsain yang melnarik, selbellum akhirnya melnyimpan atau 

melmbagikan hasil karya melrelka. 

e) Seltiawan (2024) Langkah telrakhir adalah melngelkspolr delsain dalam folrmat 

yang diinginkan, selpelrti JPElG atau PDF, selhingga dapat digunakan untuk 

belrbagai kelpelrluan. 

O llelh karelna itu, belrdasarkan langkah-langkah di atas, dapat disimpulkan bahwa 

kualitas meldia pelmbellajaran yang digunakan tellah ditingkatkan selhingga pelselrta 

didik melnjadi lelbih telrtarik untuk bellajar mellalui Aplikasi Canva 

2.1.3.4 Rancangan Pengembangan Media Pembelajaran berbasis aplikasi 

Canva 

Meldia pelmbellajaran di kellas biasanya hanya belrupa PPT delngan gambar 

dan tulisan yang kurang melnarik dan papan tulis pelnyampaian matelri ollelh guru 

hanya belrdasarkan bahan ajar belrupa buku, namun pelnelliti melrancang suatu 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran melnggunakan aplikasi Canva. Spelsifikasi 

rancangan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran melnggunakan aplikasi canva di 

uraikan pada tabell selbagai belrikut. 



 

 

 

 

 

Tabel 2. 1Rancangan Pengembangan Media berbasis aplikasi canva 
 

Komponen Keterangan 

Apliaksi Canva Download aplikasi Canva melalui playstore atau 

 

microsoft store. 

Buat Delsain Guru membuka panel Buat Desain untuk 

 

merancang desain yang diinginkan 

Slidel 1 Cover (Sampul) yang terdiri dari judul bab pelajaran 

IPAS dan logo UQ, dan terdapat panel Mulai dan panel 

KD Indikator 

Slidel 2 Terdiri dari Kompetensi Dasar Indikator pencapaian 

Slidel 3 Terdapat beberapa panel perintah sesuai dengan 

 

tujuan yang ingin dibuka dan link video 

Slidel 4 Terdapat aturan penggunaan 

Slidel 5 Terdapat Penjelasan Materi 

Slidel 6-10 Contoh Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Slidel 11-12 Kuis dan Penutup 



 

 

 

2.1.4 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Ilmu Pelngeltahuan Alam dan Solsial (IPAS) melrupakan cabang ilmu yang 

fundamelntal dan multidimelnsiolnal dalam melmahami belrbagai felnolmelna yang 

telrjadi di alam. Melnurut Sukardi (2021), IPAS melngandalkan meltoldel ilmiah yang 

melncakup pelngamatan, elkspelrimeln, dan analisis untuk melnggali dan melmahami 

kolnselp-kolnselp dasar yang ada di lingkungan selkitar. Hal ini melnunjukkan bahwa 

IPAS bukan hanya selkadar kumpulan fakta, teltapi juga mellibatkan prolsels belrpikir 

kritis yang sistelmatis dalam melnjawab pelrtanyaan-pelrtanyaan ilmiah. Wahyu 

(2022) melnambahkan bahwa “IPAS melliputi belrbagai disiplin ilmu, selpelrti fisika, 

kimia, biollolgi, dan gelolsains, yang belrtujuan untuk melnjellaskan dan melmahami 

belrbagai prolsels dan felnolmelna alam selcara melndalam”. Delngan delmikian, IPAS 

melnawarkan pelndelkatan yang hollistik dalam melmpellajari intelraksi antara belrbagai 

ellelmeln di alam, selrta prinsip-prinsip yang melngatur kelbelrlangsungan felnolmelna 

telrselbut. 

Sellanjutnya Fatmawati (2023) melnelkankan pelntingnya pelngelmbangan 

keltelrampilan belrpikir kritis dan analitis dalam pelndidikan IPAS. Dalam kolntelks 

ini, pelmbellajaran IPAS tidak hanya belrfolkus pada pelnguasaan fakta-fakta ilmiah, 

teltapi juga belrtujuan untuk melmbelkali siswa delngan kelmampuan untuk 

melnganalisis, melmelcahkan masalah, dan melnelrapkan pelngeltahuan ilmiah dalam 

kelhidupan selhari-hari. Hal ini sangat pelnting dalam elra moldelrn, di mana siswa 

dihadapkan pada belrbagai tantangan ilmiah yang kolmplelks dan melmbutuhkan 

pelmikiran kritis untuk melnelmukan sollusi yang telpat. 

Selcara kelselluruhan, dapat disimpulkan bahwa Ilmu Pelngeltahuan Alam 

(IPAS) melmiliki pelran yang sangat vital dalam pelndidikan dan pelngelmbangan 

karaktelr siswa. Delngan melmpellajari IPAS, siswa tidak hanya melndapatkan 

pelngeltahuan ilmiah, teltapi juga dibelkali delngan keltelrampilan belrpikir kritis yang 

dapat melmbantu melrelka melnghadapi tantangan di dunia nyata. Ini melnjadikan 

IPAS selbagai landasan yang kuat bagi pelrkelmbangan ilmu pelngeltahuan dan 

telknollolgi di masa delpan. 
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2.1.4.1 Tujuan Ilmu Pengetahuan Alam (IPAS) 

Pelmbellajaran Ilmu Pelngeltahuan Alam (IPAS) biasanya mellibatkan siswa 

dalam praktik langsung, yang dapat melnumbuhkan belrbagai karaktelr polsitif dalam 

diri melrelka , IPAS telrdiri dari kolnselp, prinsip, hukum, dan telolri yang saling 

belrkaitan. Prolsels pelmbellajaran IPAS umumnya melncakup keltelrampilan prolsels 

yang dipelrlukan untuk melmpelrollelh dan melngelmbangkan pelmahaman di bidang 

ini. Rachmawati (2021) melnyatakan bahwa tujuan utama IPAS adalah untuk 

melmahami dan melnjellaskan felnolmelna alam, selhingga siswa dapat 

melngelmbangkan pelmikiran kritis dan analitis dalam melnghadapi tantangan 

lingkungan. Seltiawan (2022) melnambahkan bahwa IPAS belrtujuan untuk 

melmbelkali siswa delngan pelngeltahuan dasar yang dipelrlukan untuk melmahami 

prolsels-prolsels ilmiah dan pelnelrapannya dalam kelhidupan selhari-hari. Anwar (2023) 

juga melnelkankan bahwa “salah satu tujuan IPAS adalah melndolro lng rasa ingin tahu 

siswa selrta melngelmbangkan kelmampuan melrelka dalam mellakukan olbselrvasi, 

elkspelrimeln, dan pelnellitian”. 

Belrdasarkan pelndapat-pelndapat telrselbut, dapat disimpulkan bahwa tujuan 

pelngajaran IPAS selcara umum adalah untuk melngelmbangkan kelmampuan belrpikir 

siswa selrta melnyelsuaikan kolntelks budaya dan lingkungan yang belrbelda. Sellain itu, 

pelngajaran IPAS juga belrpelran pelnting dalam melmpelrluas wawasan siswa dan 

melningkatkan intelraksi melrelka delngan kelhidupan alam di bumi ini. 

2.1.4.2 Karateristik Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPAS) 

Seliring delngan pelrkelmbangan zaman, ilmu pelngeltahuan telrus melngalami 

kelmajuan. Apa yang kita anggap selbagai kelbelnaran ilmiah di masa lampau 

mungkin akan melngalami pelrubahan di masa kini maupun masa delpan. Daya 

dukung alam dalam melmelnuhi kelbutuhan manusia juga selmakin belrkurang seliring 

belrjalannya waktu. Sari (2021) melnjellaskan bahwa “karaktelristik utama Ilmu 

Pelngeltahuan Alam (IPAS) adalah pelndelkatannya yang belrbasis pada meltolde l 

ilmiah, di mana pelngamatan, pelrcolbaan, dan analisis data melrupakan bagian 

intelgral dari prolsels bellajar”. Hidayati (2022) melnambahkan bahwa “IPAS ditandai 

ollelh sikap kritis dan skelptis telrhadap infolrmasi, selrta kelmampuan melrumuskan 

pelrtanyaan dan hipoltelsis yang dapat diuji mellalui elkspelrimeln”. Prabolwol (2023) 
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melnyatakan bahwa “salah satu karaktelristik pelnting IPAS adalah keltelrkaitannya 

delngan kelhidupan selhari-hari, melmungkinkan siswa untuk melnelrapkan kolnselp- 

kolnselp ilmiah dalam kolntelks nyata”. Fajri (2020) juga melnelkankan bahwa “IPAS 

belrsifat dinamis, artinya pelngeltahuan dalam bidang ini sellalu belrkelmbang seliring 

delngan kelmajuan telknollolgi dan pelnellitian baru yang dilakukan”. 

2.1.4.3 Materi Siklus Hidup Hewan 

Siklus hidup helwan adalah rangkaian prolsels yang dilalui ollelh helwan dari 

tahap kellahiran, pelrtumbuhan, pelrkelmbangan, hingga kelmatian. Seltiap spelsiels 

helwan melmiliki siklus hidup yang unik, dan siklus ini sangat pelnting untuk 

melmastikan kellangsungan hidup spelsiels telrselbut. Prolsels dalam siklus hidup helwan 

biasanya mellibatkan dua tahap utama: pelrkelmbangbiakan dan pelrtumbuhan. Siklus 

hidup helwan dapat dibagi melnjadi belbelrapa katelgolri belrdasarkan cara melrelka 

belrkelmbang. Belrikut adalah pelmbagian siklus hidup helwan: 

1. Meltamolrfolsis: Meltamolrfolsis adalah prolsels di mana helwan melngalami 

pelrubahan belntuk dan ukuran yang signifikan sellama siklus hidupnya. Prolsels 

ini selring dibagi melnjadi dua jelnis: 

a) Meltamolrfolsis lelngkap: Helwan yang melngalami meltamolrfolsis lelngkap 

mellalui elmpat tahap, yaitu tellur, larva, pupa, dan delwasa. Colntolh helwan yang 

melngalami meltamolrfolsis lelngkap adalah kupu-kupu dan katak. Dalam tahap 

larva, helwan telrselbut melmiliki belntuk dan habitat yang belrbelda dari belntuk 

delwasa. Melnurut Wahyu (2022), “meltamolrfolsis lelngkap melmungkinkan 

helwan untuk belradaptasi delngan lingkungan yang belrbelda pada seltiap tahap 

kelhidupannya." 

b) Meltamolrfolsis lelngkap atau selmpurna melrupakan pelrkelmbangan helwan 

delngan pelrubahan belntuk yang belrbelda pada seltiap tahapnya. Meltamolrfolsis 

selmpurna melmiliki ciri-ciri selbagai belrikut. (1) Melmiliki belntuk yang 

belrbelda antara anak dan induknya. (2). Melngalami tahapan kelpolmpolng. 
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Helwan yang melngalami meltamolrfolsis selmpurna. Colntolhnya kupu- 

kupu, katak, lalat, dan lelbah. 

Gambar 2. 1Meltamolrfolsis nyamuk 

(Sumbelr:https://i.pinimg.colm/olriginals/b3/79/62) 
 

Gambar 2. 2Meltamolrfolsis kupu-kupu 

(Sumbelr: https://bit.ly/3W1lm7W) 

Meltamolrfolsis tidak lelngkap: Helwan yang melngalami meltamolrfolsis tidak 

lelngkap mellalui tiga tahap, yaitu tellur, nimfa, dan delwasa. Helwan ini tidak 

melmiliki tahap pupa. Colntolh helwan yang melngalami meltamolrfolsis tidak lelngkap 

adalah bellalang dan kutu. Melnurut Santolsa (2020), “helwan yang melngalami 

meltamolrfolsis tidak lelngkap belrkelmbang dari nimfa kel delwasa tanpa pelrubahan 

belntuk yang signifikan." Meltamolrfolsis tidak lelngkap atau tidak selmpurna 

melrupakan pelrkelmbangan helwan delngan pelrubahan belntuk yang tidak telrlalu 

belrbelda seltiap tahapnya. Ciri-ciri meltamolrfolsis tidak selmpurna selbagai belrikut (1). 

Melmiliki belntuk yang sama antara anakan dan induknya (2). Tidak melngalami 

tahapan kelpolmpolng. 

https://i.pinimg.com/originals/b3/79/62
file:///C:/Users/USER/Downloads/16%20BAB%20III.pdf
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Adapun helwan yang melngalami meltamolrfolsis tidak selmpurna, yaitu 

bellalang, kelcolak, dan capung. 

 

Gambar 2. 3Meltamolrfolsis bellalang 

 

(Sumbelr.  https://bit.ly/3W5VllH) 

 

2. Siklus hidup langsung (tanpa meltamolrfolsis): 

Pada siklus hidup ini, helwan tidak melngalami pelrubahan belntuk yang melncollolk 

sellama pelrtumbuhan. Melrelka hanya tumbuh dari belntuk muda melnjadi belntuk 

delwasa. Colntolh helwan yang melngalami siklus hidup langsung adalah kucing, 

anjing, dan ikan. Helwan-helwan ini lahir dalam belntuk kelcil dan tumbuh melnjadi 

individu delwasa tanpa melngalami pelrubahan belntuk yang signifikan. Melnurut 

Prabolwol (2023), “siklus hidup langsung pada helwan melmbelrikan keluntungan 

dalam hal adaptasi karelna melrelka bisa langsung belradaptasi delngan lingkungan.” 

 

Gambar 2. 4 Kucing tidak melngalami pelrubahan meltamolrfolsis 

(Sumbelr: https://bit.ly/3vB7LtM) 

Kucing tidak melngalami pelrubahan belntuk tubuh. Namun, kucing melngalami 

pelrubahan ukuran dari kelcil melnjadi belsar. 

https://bit.ly/3W5VllH
https://bit.ly/3vB7LtM
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3. Siklus hidup delngan fasel larva: 

Belbelrapa helwan, selpelrti ikan salmoln, melmiliki fasel larva yang belrbelda dari 

belntuk delwasa. Larva ikan salmoln, misalnya, hidup di lingkungan yang belrbelda 

selbellum belrmigrasi kel habitat delwasa melrelka. Hal ini melnunjukkan pelntingnya 

pelmahaman siklus hidup dalam kolntelks elkollolgi dan pelrilaku helwan (Indra, 2021). 

2.2 Kerangka Berpikir 

Seliring delngan pelrkelmbangan zaman, meldia pelmbellajaran juga telrus 

melngalami kelmajuan. Pelnggunaan buku selbagai sumbelr pelmbellajaran dan papan 

tulis selbag ai meldia selringkali melnciptakan pelmbellajaran yang molnoltoln, yang 

dapat melngurangi minat bellajar siswa di kellas. Delngan pelsatnya pelrkelmbangan 

telknollolgi digital, pelnelliti melrasa pelrlu untuk melngelmbangkan meldia pelmbellajaran 

yang lelbih melnarik delngan melmanfaatkan aplikasi Canva. Aplikasi ini dapat 

digunakan untuk melnyampaikan matelri pellajaran delngan cara yang lelbih melnarik, 

selhingga pelselrta didik lelbih antusias melngikuti pelmbellajaran. 

Pelmanfaatan aplikasi Canva dan meldia digital di kellas telrbukti elfelktif dalam 

melnarik pelrhatian siswa telrhadap matelri yang diajarkan. Delngan tampilan yang 

belrbelda dari hari-hari selbellumnya, pelnelliti melrancang dan melngelmbangkan meldia 

pelmbellajaran belrbasis aplikasi Canva, khususnya untuk mata pellajaran Ilmu 

Pelngeltahuan Alam dan Solsial (IPAS) pada matelri siklus hidup makhluk hidup. 

Sellain pelnyampaian matelri, pelnelliti juga melrelncanakan pelnelrapan kuis yang 

belrkaitan delngan matelri telrselbut, selhingga siswa lelbih mudah melmahami kolnselp 

yang disampaikan. 

Seljalan delngan hal ini, pelnelliti belrupaya melngatasi belrbagai pelrmasalahan 

yang dihadapi dalam pelmbellajaran, selpelrti yang telrjadi di Selkollah Dasar. Misalnya, 

siswa kellas IV selringkali kurang praktis dalam melnggunakan meldia pelmbellajaran, 

karelna guru celndelrung melndolminasi prolsels pelmbellajaran mellalui meltoldel celramah. 

O llelh karelna itu, inolvasi yang akan dikelmbangkan adalah meldia pelmbellajaran 

belrbasis aplikasi Canva yang lelbih intelraktif. 
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Meldia pelmbellajaran belrbasis Canva melmungkinkan pelnyajian matelri delngan 

cara yang unik, melmanfaatkan fitur-fitur yang dapat melnampilkan pelnjellasan 

mellalui telks, audiol, gambar, dan videlol. Delngan delsain yang melnarik, meldia digital 

yang dikelmbangkan diharapkan dapat melningkatkan minat bellajar pelselrta didik 

selrta melmbelrikan inolvasi kelpada guru dalam prolsels pelmbellajaran. 

Pelnellitian ini belrtujuan agar pellaksanaan pelmbellajaran di SD Nelgelri 106203 

Tanah Gara dapat belrjalan delngan elfelktif, melmbantu siswa untuk lelbih folkus, dan 

melmahami matelri yang disampaikan ollelh guru. Melngingat bahwa siswa selkollah 

dasar belrada pada tahap olpelrasiolnal kolnkrelt, kelhadiran meldia pelmbellajaran yang 

telpat sangat pelnting untuk melningkatkan minat bellajar, telrutama dalam matelri 

peltunjuk arah. 

Delngan delmikian, pelnellitian ini melngusulkan pelnggunaan aplikasi Canva 

selbagai meldia pelmbellajaran yang inolvatif untuk melningkatkan elfelktivitas 

pelngajaran di SD Nelgelri 106203 Tanah Gara Hulu. Pelnellitian ini melnggunakan 

meltoldel Relselarch and Delvellolpmelnt (R&D)untuk melmastikan pelngelmbangan 

meldia yang rellelvan dan belrmanfaat dalam kolntelks pelndidikan. 

2.3 Definisi Operasional 

Untuk melnghindari kelsalahan pelnggunaan istilah dalam pelnellitian ini, pelnelliti 

melmbelrikan delfinisi olpelrasio lnal untuk seltiap variabell selbagai belrikut: 

1. Pelnellitian Pelngelmbangan (R&D), Dalam kolntelks pelnellitian ini, R&D melrujuk 

pada prolsels pelrbaikan meldia pelmbellajaran yang selbellumnya melnggunakan 

bahan ajar dan prelselntasi PolwelrPolint (PPT) yang kurang melnarik. Prolsels ini 

belrtujuan untuk melngelmbangkan meldia pelmbellajaran melnjadi PPT yang lelbih 

melnarik, yang dirancang melnggunakan aplikasi Canva. 

2. Meldia Pelmbellajaran, Meldia pelmbellajaran didelfinisikan selbagai alat atau 

sumbelr yang dapat melrangsang pikiran dan melmfasilitasi pro lsels bellajar pelselrta 

didik. Dalam pelnellitian ini, meldia pelmbellajaran yang digunakan adalah 

prelselntasi PPT belrbasis Canva. 

3. Canva, Canva adalah aplikasi yang melmungkinkan guru untuk melmbuat bahan 

ajar yang krelatif dan inolvatif, baik dalam belntuk prelselntasi, videlol pelmbellajaran, 
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maupun folrmat lainnya. Aplikasi ini melnawarkan tampilan yang melnarik dan 

belrbagai fitur yang melmudahkan prolsels pelmbuatan matelri ajar. 

4. Siklus Hidup, siklus hidup melrujuk pada selrangkaian pelrubahan yang dialami 

ollelh suatu olrganismel dari awal kelhidupannya hingga mati. Siklus hidup helwan 

dapat belrbelda-belda, telrmasuk di dalamnya helwan yang melngalami 

meltamolrfolsis dan yang tidak. Dalam pelnellitian ini, folkus akan dibelrikan pada 

pelmbahasan telntang meltamolrfolsis selmpurna dan tidak selmpurna. 


