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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa sebelum 

menggunakan media pembelajaran fun thinkers book pada mata pelajaran PKn 

Materi norma dalam kehidupanku, hasil belajar siswa sesudah menggunakan 

media pembelajaran fun thinkers book pada mata pelajaran PKn materi norma 

dalam kehidupanku, dan untuk mengetahui adanya pengaruh yang signifikan 

penggunanaan media fun thinkers book terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran PKn materi norma dalam kehidupanku. Penelitian ini dilaksanakan di 

SD RK Negara Kec. STM Hilir T.P 2024/2025, populasi dari penelitian ini yaitu 

seluruh siswa kelas V berjumlah 24 siswa. Sampel Penelitian ini 24 siswa. Jenis 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan Pre-Experimental 

dengan desain penelitian One Group Pretest-Posttest Design. Dengan alat 

pengumpulan data yaitu tes berupa essay. Berdasarkan dari analisis data diperoleh 

hasil belajar siswa sebelum menggunakan media fun thinkers book dikelas V SD 

RK Negara diperoleh nilai rata-rata Pretest sebesar 59,58. hasil belajar siswa 

sesudah menggunakan media fun thinkers book  diperoleh nilai rata-rata Posttest 

sebesar 87,08. Dan terdapat pengaruh yang signifikan menunjukkan bahwa media 

pembelajaran dengan menggunakan media fun thinkers book  terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Pkn materi Norma Dalam Kehidupanku di kelas 

V SD RK Negara Kec. STM Hilir T.P 2024/2025. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Fun Thinkers Book, Hasil belajar, Pelajaran PKn 
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THE INFLUENCE OF THE USE OF FUN THINKERS BOOK 

LEARNING MEDIA ON STUDENT LEARNING OUTCOMES IN 

SUBJECTS PKN NORM MATERIAL IN MY LIFE IN CLASS V 

 RK SD COUNTRY SECTION. DOWNSTREAM STM  

T.P 2024/2025 

ABSTRACT 

This research aims to determine student learning outcomes before using the Fun Thinkers 

Book learning media on Civics subject Norm material in my life, student learning 

outcomes after using Fun Thinkers Book learning media on Civics subject Norm material 

in my life, and to determine whether there is a significant influence The use of fun 

thinkers book media on student learning outcomes in Civics subjects, norm material in 

my life. This research was carried out at SD RK Negara Kec. STM Hilir T.P 2024/2025, 

the population of this research is all class V students totaling 24 students. The sample for 

this research was 24 students. The type of research used in this research uses Pre-

Experimental with a One Group Pretest-Posttest Design research design. The data 

collection tool is a test in the form of an essay. Based on data analysis, student learning 

outcomes before using the fun thinkers book media in class V of SD RK Negara obtained 

an average pretest score of 59.58. Student learning outcomes after using the fun thinkers 

book media obtained an average Posttest score of 87.08. And there is a significant 

influence showing that the learning media using fun thinkers book media has on student 

learning outcomes in the Civics subject, Norms in My Life material in class V of SD RK 

Negara Kec. STM Hilir T.P 2024/2025. 
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