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Lampiran 1
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Lampira 2:

Lembar Penilaian Kemampuan Literasi Siswa Kelas IV Tanpa menggunkan
Media Game edukasi.

No | Nama Aspek yang Total Shor makas
Dinnlas Shor | Makumal
Pemalia | Ketepatan | Kewsjaran | Kejelesan | Tata | Struktur | Kreativitas | Keterhubungan | Gays Keterbacasn
man menyuarakan | intonasl suard | bahasa | teks Ide penuinian
fubisd n

1 Swtwa | | 1 3 b 2 2 1 1 1 K 26 S0 $2
2 Suwwa 1 L) 5 5 1 K A4 4 4 4 1 43 S0 L)

3 | Swwal ) 2 4 1 2 3 1 4 I 1 26 S0 $2
4 | Sswad k] [ 2 1 3 3 2 S ] ) 18 S0 N
) Suwa § L i) 5 1 2 3 | b ) ) b 13 S0 66
6 | Swwa 6 [ 1 3 L) 2 2 b 1 1 4 27 S0 4
7 | Swwa? h) K i 5 2 1 b 3 3 | i3 S0 [
8 | Suwul p 2 4 i b 1 1 4 p | ) 27 S0 4
9 | Swwat 4 |\ L) L] 4 s 4 0 4 4 43 S0 [
10 | Siswa 10 L ! 1 ) 5 2 1 ) 2 ) 26 S0 $2
11 | Siswa 11 $ b ] A 1 2 k] 4 ) 5 3 13 50 ot
12 | Siswa 12 b | 1 ) 1 2 ) 4 3 s 33 S0 i
13 | Siewa 1 ) [ 4 4 i A 4 L) 4 S 43 S0 ne
14 | Siswa |4 ) 5 2 3 2 1 ) ) 4 3 i) S0 on
15 | Stawa 15 5 5 5 2 1 L) 1 ] 4 2 35 0 i)
16 | Siswa 16 K ) 2 b ) 1 | 2 4 1 26 S0 52
17 | Stwwa 17 ) | 1 L) p] ] 2 ] 2 4 26 S0 $2
1N | Siswa I 4 3 P | b) ) p 4 1 ) 7 S0 b
19 | Sivwa 19 N i) 2 3 4 1 5 | s 5 LE) SO N
30| Siswa 301 L) T 3 S i 3 I 3 3 1 i) 30 [0
21 | Siswa 21 1 L 4 L) 4 L) 5 4 b b 43 S0 )
22 | Stewa 22 L) ) 2 2 3 1 1 4 3 3 27 S0 LY
23 | Sivwa 23 | 5 ) ) 3 1 b ) 4 b AL S0 o6
24 | Siswa 24 i) | 2 = 5 3 3 5 5 5 kL) 50 70

:
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Lampiran 3:

1a

Kelas IV menggunkan Med

ISwa

Lembar Penilaian Kemampuan Literasi

Game edukasi.

_aall
No | Nama Aspek yang Total Skor nilai
Dinilai Skor | Maksimal
Pemaha Ketepatan | Kewajaran | Kejelasan | Tata | Struktur | Kreativitas | Keterhubungan Gaya Keterbacaan
man menyuarakan | intonasi suara bahasa teks |de penulisan
tulisan

I Siswa | 5 A 2 1 5 i 2 ) 5 3 35 50 70
2 | Sswal 5 I 5 5 5 5 5 4 5 5 A8 50 96
3 | Skswal 4 5 i 3 2 i 5 3 3 2 33 30 66
4 | Siswad 5 R 5 R} 3 i R 5 K § 43 S0 86
S | Sswa$s 5 Rl 5 4 4 § 4 ) 4 4 i 0 85
6 | Siswa 6 5 | 2 4 2 3 5 3 3 5 35 S0 70
7 | Siswa? 5 5 Kl K} 4 5 A 5 4 4 A 50 S8
B | Skwal 5 A 5 5 5 Kl A 5 5 5 47 50 94
9 | Siswa9 5 | Kl ] 3 § 5 5 5 5 48 50 96
10 | Siswa 10 5 A 5 5 4 K ] ) 5 5 46 50 92
11 | Siswa ll 4 5 5 4 4 4 5 ) 3 5 Ra) 50 hh
12 | Siswa 12 A 5 4 B} ) 5 5 ) 5 4 4 50 L)
13 | Siswa 13 5 | 5 5 § 5 5 ) 3 ) AK 0 96
14 | Siswa 14 5 5 § i) 5 5 ) ) 4 4 4o 50 92
15 | Siswa 15 5 | 4 5 5 Kl 5 5 R K 45 50 90
16 | Siswa 16 5 5 5 L) 5 5 5 ) 4 4 47 50 94
17 | Siswa 17 5 A § § 5 i | 5 § 5 47 50 o
I8 | Siswa 1IN A ) 3 3 5 i 2 2 3 i 33 S0 66
19 | Siswa 19 5 R 4 ) 5 K 4 5 4 5 45 50 90
20 | Siswa 20 b} | 4 S § 1 ) ) 4 § 46 S0 92
21 | Siswa 2l 5 5 4 5 § 5 ) ) 4 4 47 SO i
22 | Swwa 22 5 | 2 1 § i 2 3 5 5 35 30 70
23 | Siswa 23 5 5 4 5 ) 5 | 5 K 4 45 S0 90
24 | Swwu 24 5 i 4 4 s B 4 S 4 5 b 0 88
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Lampiran 4
Materi Ajar

g S

Gunakanlah kata-kata tersebut untuk melengkapi kalimat rumpang
berikut agar kalian lebih memahami artinya.

1. Semua makhluk hidup yang ada di dalam laut disebut ... laut.

2. Kumpulan beragam jenis karang yang indah sering disebut
sebagai taman laut, walaupun karang termasuk ... khas laut.

3. Indonesia merupakan negara ... karena terdiri atas beribu-ribu
pulau.

4. Peringatan harus diberikan kepada para ... yang membuang
sampah seenaknya di sekitar perairan Raja Ampat.

5. Hutan-hutan Papua Barat kaya akan aneka ... yang tidak
ditemui di tempat lain, misalnya buah matoa. \

/ Dengan kegiatan mengisi kalimat rumpang ini, kalian berlatih
mengidentifikasi dan memahami kata-kata baru pada teks.

Kalimat Efektif

Kalimat efektif adalah kalimat yang disusun sesuai kaidah-kaidah
kebahasaan yang berlaku. Susunan kata, ejaan, tanda baca, atau
strukturnya harus sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.

Ciri-ciri kalimat efektif adalah:
+ mengikuti aturan ejaan bahasa Indonesia;

+ memiliki unsur kalimat (setidaknya subjek dan predikat) yang
digunakan dengan tepat;

* hemat kata, tidak bertele-tele; dan
+ pesan yang disampaikan jelas, tidak membingungkan.

136 Bahasa Indonesia | Lihat Sekitar | untuk SD Kelas IV
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Cermati perbandingan kalimat yang efektif dan tidak efektif di bawah

Kalimat Tidak Efektif

Mora itu berenangnya tidok biso-bisa.

Morga belum bisa berenang.

Maruna Reu dan teman-temannya mereka
tinggal bersama-sama di Pulou Misool Raja

Ampat di Papua Barat.

Maruna, Reu, dan teman- temannya tinggal
di Pulou Misool. Raje Ampat, d Papua

Biota laut yang terdapat di dalam lout ada
beraneka macam.

Terdapat beraneka macam biota & dalam

Sungai tempat mereka sering memancing
sekarang airmya kotor, lagipula sudah
dangkal.

Air sungai itu sekarang kotor dan dangkal.
Dahulu mereka serig memancing di sungal

Bagi semua para penyelom harus hati-hati
dan harus tidek merusak terumbu karang.

Latihan

Semua penyelam harus berhoti-hati agor
tidok merusok terumbu karang.

Pilihlah 3 kata dari teks “Raja Ampat™, kemudian buatiah 3 kalimat
efektif menggunakan kata-kata pilihan kalian tersebut!
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Lampiran 5:
Media Teks Cerita

Kancil dan Buvaya

Di sebuah hutan yang rimbun, hiduplah seekor kancil yang cerdik.
Svatu hari, dia merasa lapar dan ingin mencari makanan. Saat
berjalan di tepi sungai, dia melihat banyak buah mangga yang matang
di pohon di seberang sungai. Namun, untuk mencapai pohon tersebut,
dia harus menyeberangi sungai yang dipenuhi buaga. Kancil pun
berpikir cepat. Dia memanggil bvaya-bvaya yang berjemur di tepi
sungai dan berkata, "Hai buaya-bvaya! Saya ingin menghitung jumlah
kalian untuk sebuah perlombaan. Mari kita buat barisan di sungai ini!"
Buaya-buaya yang tertarik dengan tantangan itu setuju dan berbaris
membentuk jembatan. Kancil pun melompat dari satu buaya ke buaga yang
lain sambil menghitung. "1... 2.. 3..," teriak Kancil dengan suara keras. "Wah,
ternyata kalian banyak sekali' Sekarang saya akan menghitung hingga 20"
Ketika Kancil sampai di Seberang, dia langsung memetik mangga dan mulai
makan. Buaya-buaya yang merasa tertipu menjadi marah. Mereka
berkata, "Kancil, kamu telah membodohi kamil"

Kancil yang cerdik menjawab, "Tenang saja, saya hanya ingin memastikan
kalian sehat dan kuat. Nanti setelah saya selesai, saya akan kembali dan
menghitung Kalian lagi” ’
Buaya-buaya yang marah itu menunggu, tetapi Kancil tidak pernah
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Lampiran.:7
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Lampiran 8
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