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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan fondasi penting bagi kemajuan suatu bangsa.
Kualitas pendidikan yang baik akan menghasilkan sumber daya manusia yang
berkualitas pula. Dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan, berbagai inovasi
dan pendekatan pembelajaran terus dikembangkan. Salah satu aspek penting dalam

pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran yang efektif dan menarik

bagi siswa.
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minat mereka masing-masing. Selain itu, media pohon pintar juga dapat
mempermudahkan interaksi antara siswa dengan guru..

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti dapat menyimpulkan
hal yang menyebabkan hasil belajar siswa kalas II SDN 101807 Candirejo Deli
Serdang. Ada pun faktor yang menyebabkan hasil belajar siswa kelas Il pada mata
pelajaran matematika yaitu, pemahaman konsep dasar yang lemah, sechingga siswa
yang belum dapat menguasai konsep dasar matematika, penggunaan media yang
kurang variatif sehingga dapat mengurangi minat siswa terhadap penjumlahan.

Hasil ulangan harian menunjukkan bahwa banyak siswa yang belum mencapai



Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan sekolah.
Sedangkan nilai KK TP mata pelajaran matematika yaitu 65, dapat dilihat tabel nilai
UTS Matematka siswa kelas II SDN 101807 Candirejo melalui tabel 1.1

Tabel 1.1 Data Nilai UTS Matematika Siswa Kelas II SDN 101807 Candirejo

Deli Serdang
NO. KKTP Jumlah Siswa Ketuntasan Presentase
1 > 65 24 Tuntas 71,5 %
2 <65 26 Tidak Tuntas 28,5 %
50 100 %
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menampilkan pohon dengan soal soal penjumlahan dan membantu siswa
memahami konsep penjumlahan dengan cara yang lebih menyenangkan.

Menurut Arsyad (2017:74), media pembelajaran memiliki peran penting
dalam menciptakan suasana belajar yang menarik dan interaktif, serta dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah satu media pembelajaran yang
potensial untuk digunakan dalam pembelajaran matematika adalah media pohon
penjumlahan. Media ini merupakan alat bantu visual yang dapat membantu siswa

memahami konsep penjumlahan dengan cara yang lebih mudah dan menyenangkan



dan mampu membantu siswa dalam mendapatkan hasil belajar yang lebih
memuaskan.

Berdasarkan masalah tersebut penelitian memilih judul penelitian
“Pengaruh Media Pohon Pintar Terhadp Hasil Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Matematika Kelas II SDN 101807 Candirejo Deli Serdang T.P
2024/2025”.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, beberapa masalah yang dapat

diidentifikasikan adalah :
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1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah. Identifikasi masalah dan pembatasan
masalah, maka rumusan masalahnya dapat disimpulkan sebagai berikut :
1. Bagaimana hasil belajar Matematika siswa tanpa menggunakan media pohon
Pintar di kelas IT SDN 101807 Candirejo Deli Serdang T.P 2024/2025?
2. Bagaimana hasil belajar Matematika siswa dengan menggunakan media

pohon pintar di kelas I SDN 101807 Candirejo Deli Serdang T.P 2024/2025?



3. Apakah ada pengaruh yang segnifikan terhadap hasil belajar Matematika
dengan menggunakan media pohon pintar di kelas Il SDN 101807 Candirejo
Deli Serdang T.P 2024/2025?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang di atas, maka penelitian ini bertujuan

untuk sebagai beriku:
1. Untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas II SDN 101807 Candirejo Deli
Serdang tanpa menggunakan media pohon pintar T.P 2024/2025.
2. Untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas II SDN 101807 Candirejo Deli
Serdang dengan menggun >dia pol pintar. T.P 2024/2025.

3. Untuk n engeta.hui pengaruhncdiapohon pintar terhadap hasil belajar siswa
kela DN 101807 Candirejo DelisSerdang T.P 2024/2025.
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