A LS o —xxgL€2Z2



Lampiran 1

SURAT IZIN PENELITIAN

UNIVERSITAS QUALITY

JI. Ringroad - Ngumban Surbakti Na. 18 Medan, Telp, (061) 80047003
web | www.universitasquality.ac.id | e-mail : info@universitasquality.ac.id

Medan, 06 January 2025

NOMOR  :0010SPT/FKIPAUQ/2025

LAMP

HAL

3 Izin Penelitian
Kepada Yth :
SD Negeri 044841 kutambaru

Diberitahukan dengan hormut, bahwa mahasiswa kami

Nama : Oktamarsela Br Ginting

NPM : 2105030280

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jenjang Pendidikan :S.1

Bermaksud sedang proses penyelesaian tugas akhir skripsi dengan Judul
"PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDIO ANIMASI BERBASIS
APLIKASI PICTORY.AI MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI
PECAHAN SENILAI KELAS IV SD Negeri 044814 KUTAMBARU TAHUN
AJARAN 202472025

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon Kiranya agar mahusiswa yang bersungkutan
dapat diberikun 1jin melakukan penclitian di tempat yang Bapak / Ibu Pimpin dengan
alokast waktu yang ditentukan.

Kami sangat mengharapkan bantuan Ibu agar sudi Kiranya dapit memberikun dati yang
diperlukan berhubungan dengan judul Sknpsi di atas.

Demikian kami mmguilum. wtas perhation dan Kesja sama yang bk sebelumnys kami
ucapkan terma kasih,

ALY
Dr. Gemala Widiyarti , S.Sos.L.M.Pd
NIDN. 0123098602

Tembusan ;
1. Ka. Prodi PGSD;
2. Dosen Pembimbing;

59



60

Lampiran 2
Surat Balasan lzin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN KARO

)
\ 113, SD NEGERI 044841 KUTAMBARU
&

KECAMATAN MUNTE
Desa Kutambaru — Kec,Munte ~ Kab.Karo - 22161
NSS : 101070307013 NPSN: 10201910
Email: sdn 41 kutambaru@gmeail com

SURAT KETERANGAN

Nomor - 400.7.22.11  /SD.1202025

Yang bertanda langan dibawah Inl !

Nama . Pwnta Malem Br Karo, S.Pd
NIP 197401082014062003
Jabatan Kepala Sekolah

Berdasarkan ijin peneltian nomor : 0040VSPT/FKIPIUQI2025 dengan Inl menerangkan bahwa
M‘hasiswaUnivemaMyymm.ndlbW‘

Nama ! Oktamarsela Br Ginbng

NPM 2105030280

Program Studi . Pendidian Guru Sekolah Dasar
Jenjang : 84

Benar telah melakukan keglatan peneiian di SD Negerl 044841 Kutambary dengan Judul ©
spengembangan Madia Pembelajaran Vidio Animasi Berbasis Aplikasi Pictory. Al Mata Pelajaran
Matematika Materl Pecahan Seniial Kelas IV SD Negeri 044841 Kutambaru Tahun Ajaran

2024/2025"
Demikian surat ni dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya

Kutambaru, 07 Januari 2025
1 Kutambaru

Pinta Malem Br Karo, S.Pd
Penata Muda TkI/ Vb
NIP. 187401092014062003



Lampiran 3

Lembar Validator Penilaia Ahli Materi

LEMBAR VALIDATOR PENILAIAN AHLI MATER:)
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDE

ANIMASI BERBASIS APLIKASI PICTORY.Al MATA
ATERI PECAHAN SENILAI

PELAJARAN MATEMATIRA M
KELAS IV SD NEGERI 044841 KUTAMBARU

T.A 2024720258

- Okta Marsela Br Ginting

Nama

NPM : 2105030280

Prodi : PGSD

Judul : Pengembangan media pembelajaran video animasi

berbasis aplikasi pictory.ai
Pada siswa kelas 1V SD Negeri 044841
Nama Validator : Irwansyah S.Pd.,M.Pd

Jabatan: Dosen

Petunjuk pengisian
|. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap pengembangan media pembelajaran video animasi

berbasis Pictory.ai pada siswa kelas IV
2. Mohon Bapak/Ibu berikan tanda checklist (v) pada skala

penilaian adalah TV(tidak valid) = 1, KV(kurang valid) = 2,
V(valid) = 3, SV(sangat valid) = 4, dengan kriteria semakin kecil
bilangan yang dirujuk makin semakin valid.

Sekor | Pilihan jawaban kevalidan

4 Sangat valid
3 Valid

2 Kurang valid
| Tidak valid

Mohon Bapak/lbu memberikan pendapat, penilaian, saran, dan
koreksi yang telah disediakan karena saran dari Bapak/Ibu akan




sangat be
ajar.

pmanfaat untuk memberbaiki dan meningkatkan matert

4. Pencliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu

untuk mengisi lembar Vi
berikan menjadi bahan per

lidasi ini. Masukan yang Bapak/Ibu
baikan berikutnya.
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Lembar Validasi Ahli Materi

Aspek Indikator Sekor —
TV |KV |V SV

1. | Kesesuaian materi yang disajikan .
dalam video animasi

2. | Kedalaman dan kelengkapan v
materi

3. | Memudahkan materi untuk .
dipahami

4. |[Kesesuaian konsep materi
dengan video animasi yang v
digunakan

5. | Sistematis materi v’

| 6. |Memudahkan  menjelaskan

materi dengan menggunakan v
video animasi

7. | Kesesuaian tujuan o
pembelajaran dengan SK/KD

8. | Kejelasan uraian materi Al

9. | Ketetapan dan konsistesi alat 7
evaluasi

10. | Konsistensi evaluasi dengan o
tujuan pembelajaran

kasih.

Voka\  eseipuban skor-%.\2 14
Saya juga berharap Bapak/Ibu berkenan memberikan isian bagian yang
salah, jenis kesalaahan dan saran untuk materi ini secara tertulis pada kolom yang
tersedia. Bapak/Ibu cukup merevisi dengan mencoret pada bagian yang salah dalam
materi dan menuliskan apa yang seharusnya dibetulkan oleh peneliti. Atas
kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima

Komentar

,L—a‘jmc alaPaL dlqunakatﬂ g[qlmv\

T peneltan .
L)
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......................................

......

Irwansyah S.Pd.,M.Pd

64




Lampiran 4

Lampiran 4

Judul Penelitian
Aplikasi Pictory.ai Mats Pelajaran Matermatika  Materi
Pecahan Senilai Kelas IV SD Negeri 044841 Kutambaru
Penelini : Okta Marsela Br Ginting
Nama Validator  : Dr. Ulfah Sari Rezeki, S.Pd., M.Pd.
Petunjuk Pengisian

-—. a ¥

LEMBAR ANGKET VALIDASI PENILAIAN AHLI MEDIA

Lembar Validasi Penilaian Ahli Media

: Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis

Lembar Angket Validasi Penilaian Ahli Media

1. Mohon kesedian Bapak/buk untuk memberikan penilaian terhadap
Pengembangan Medis Pembelsjaran Video Animasi Berbasis Aplikasi

Pictory.ai Mata Pelajaran Matematikn Materi Pecahan Senilai Kelas IV

2. Mohon kesedian Bapak/Ibuk berikan tan checlis (V) pada kolom skala
penilaian yang telah disediakan.

perbaikan berikutnya.

AT TR &

4 Sangat Setuju SS
3 Setuju S
2 Kurang Sctuju KS
1 Sangat Tidak Setuju §TS

Mohon Bapak/Ibuk memberikan pendapat, penilaian, saran dan koreksi
muhhdbedhhnknmwdui&pakﬂhkmguwmmhx
untuk memperbaiki dan meningkatkan materi ajar.

Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesedian Bapak/Ibuk untuk mengisi
lembar validasi ini. Masukan yang Bapak/lbuk berikan menjadi bahan
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Lembar Validasi Abli Media
No | Aspek Penclitian T [z 3 |4
Aspek Penyajian Vidio =
1| Tingkat kepraktisan video animasi ]
2 l:whnvﬂwdmmmﬂ === -
T ST W R4
4| Kajelsan potunjul penggmms .
5 | Kesesuaian dengan t o
i W%%‘MM* W 1 -
6 Kreatif dalam menggunakan ide ) ide | \/_'_!
~ Aspek Tampilan Isi Video
7 | Desain Isi Video == '
| & | ustrasi yang digunakan 2 <1 |
9| Kesesuaian wams sideo 1 1~
10 ‘gmcv.lwal\dm = = E
] {hmm’wdmmpmhmaw | ' | \/’
Jlﬂnkm 1 | G
12| Materi disampaikansecara menank [ | 7
= Aspek Aksebilitas
13| Bahan ajar mampu memfasilitasi siswa | | 1 A
dalam belajar. R [ .
14 Wmmwmmm ‘ y
materi. | V|
. Total Skor Penilaian t | W 32
Petunjuk Pengisian (komentar dan saran)

Ammmmmummmmmmm
wmmmmwpdahﬁndibnabm

Kmm' dan Sam

............ Lk Mendam

.?..M\b Wv‘- [eret

i oda

y-3—

\Hmd&t’

Kesimpulan:
Bahan Ajar ini dinyaatakan
(D Layak digunakan tanpa revisi.



2. Layak digunakan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan.
*Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibuk.

Medan,  Januari 2025
Validator

Dr. Ulfah Sari Rezeki, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 5
Lembar Validator Penilaian Ahli Materi

LEMBAR VALIDATOR PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO
ANIMASI BERBASIS APLIKASI PICTORY.AI MATA
PELAJARAN MATEMATIKA MATERI PECAHAN SENILAI
KELAS IV SD NEGERI 044841 KUTAMBARU

T.A 2024/2025
Nama: Okta Marsela Br Ginting
NPM: 2105030280
Prodi: PGSD

Judul: Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis
aplikasi pictory.ai

Pada siswa kelas IV SD Negeri 044841

Nama Validator: Devi Aldima Br Tarigan,S.Pd

Jabatan: Wali Kelas

Petunjuk pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap pengembangan media pembelajaran video animasi
berbasis Pictory.ai pada siswa kelas IV

2. Mohon Bapak/Ibu berikan tanda checklist (v') pada skala
penilaian adalah TV(tidak valid) = 1, KV(kurang valid) = 2,
V(valid) = 3, SV(sangat valid) =4, dengan kriteria semakin kecil
bilangan yang dirujuk makin semakin valid.

Sekor | Pilihan jawaban kevalidan
< Sangat valid

3 Valid

2 Kurang valid

1 Tidak valid

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan pendapat, penilaian, saran, dan
koreksi yang telah disediakan karena saran dari Bapak/Ibu akan
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sangat bermantaat untuk memberbaiki dan meningkatkan materi
ajar.

. Pencliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu
untuk mengisi lembar validasi ini. Masukan yang Bapak/Ibu
berikan menjadi bahan perbaikan berikutnya.



Lembar Validasi Ahli Materi
Aspek Indikator ~ Sekor

Video animasi dapat digunakan

untuk mejelaskan materi el

Dengan video  aniasi guru dapat

Iebih mudah menyampaikan materi

Mateni dalam video animasi ini

mudah untuk dipahami

Aktivitas belajar meningkat karcna o

adanya video animasi

Video animasi membantu agar lebih

semangat dalam belajar

Kesesuaian  dengan tingkat

perkembangan intelektual siswa

Video animasi mudah untuk

dipahami

Video animasi ini dapat menghemat

wakrtu

Video animasi tidak banyak ‘/

mengeluarkan biaya

Video animasi dapat ‘/
2

\

IAVAVAN

Wl 9O N O] B M WP

>—a
e

memungkinkan siswa untuk belajar
mandiri
11. | Desain video animasi kreatif dalam
penggunaan ide
12. | Kesesuaian video animasi dengan o
materi
13. | Kemenarikan warna video animasi Ve

Saya juga berharap Bapak/Ibu berkenan memberikan isian bagian yang
salah, jenis kesalaahan dan saran untuk materi ini secara tertulis pada kolom yang
tersedia. Bapak/Ibu cukup merevisi dengan mencoret pada bagian yang salah dalam
materi dan menuliskan apa yang scharusnya dibetulkan oleh peneliti. Atas
kesedinan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima
kasih.

Komentar
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Medan, Januari 2025

ik

Devi Aldima Br Tarigan,S.Pd
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Lampiran 6
MEDIA PEMBELAJARAN YANG DIGUNAKAN SEBELUM
DIKEMBANGKAN YAITU POWERPOINT

Pecahan Senilai

Penjelasan Konsep dan Contoh

72

Pengertian Pecahan Senilai

* Pecahan senilai adalah dua atau lebih
pecahan yang memiliki nilai yang sama
meskipun pembilang dan penyebutnya
berbeda.

« Contoh:
« 1/2=2/4=4/8
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Cara Menentukan Pecahan Senilai

* 1. Mengalikan pembilang dan penyebut
dengan angka yang sama.

Contoh: 1/2x2/2 =2/4

+ 2. Membagi pembilang dan penyebut
dengan faktor persekutuan terbesar (FPB).

« Contoh:4/8+4/4=1/2

+ 3. Membandingkan nilai desimal.
Contoh: 1/2=0,5dan 2/4 =0,5

Latihan Soal

* Tentukan apakah pasangan pecahan
berikut senilai atau tidak:

* 1.3/6dan 1/2
« 2.4/8dan 2/5
« 3.5/10dan 1/2

* Diskusikan jawaban dengan teman sekelas!
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Lampiran 7
MEDIA PEMBELAJARAN SETELAH DIKEMBANGKAN

Penjelasan dan contoh

Pcahan senilai adalah pecahan
yang memiliki nilai yang sama

meskipun pembilang dan

penyebutnya berbeda
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MUMUBANDINGKAN PEMBILANG

DENGAN PENYEBUT DENGAN CARA

MUNGKALIKAN ATAU MEMBAGIKAN
PEMBILANG DAN PENYFBUT YANG
SAMA KECUALL D,

PECAHAN YANG SENILAT ADALAH

MEMBANDINGY AN PEMBILANG DENGAN PENYESUT DENGAN CARA
MEMGRALICAN ATAU MEMBAGIKAM PEMBILAMG DAN PENYEBUT YANG
SAMA KECUAL! O CONTOMMY A, DAN ‘ DICARENAK AN MELAL YANG
SAMA 2 MAKA DIBAMDINGEKAN DAN DIKALIK AN DENCAN 2
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Foto ruang kelas saat proses mengajar berlangsung
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Materi ajar pecahan senilai

Materi ajar yang digunakan oleh peneliti didapat dari buku
kementrian pendidikan, kebudayaan riset, dan teknologi republik
indonesia, matematika untuk SD/MI kelas 1V

Pecahan

melitiat by momukn?

3 dipotong mnlaol mmpn bagian yang sama, maks
Ity merupakan mun
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C. Pecahan Senilai

Aktivitas 2 : Konsep Pecahan Senilai

Alat dan Bahan: dua lembar kertas berbentuk persegi/kertas origami, gunting,
lem, buku tulis dan pensil warna.

Langkah keglatan:
1. Buatlah kelompok beranggotakan 3-4 orang.

2. Llipatiah kertas tersebut menjadi beberapa bagian yang sama (misalkan
menjadl 4 bagian yang sama), kemudian warnailah salah satu kotak
tersebut lalu di potong.

3. Lipatiah kertas kedua menjad| beberapa bagian yang sama (misal dibagi
menjadi 16 bagian yang sama), kemudian warnailah 4 kotak tersebut lalu
di potong.

4. Selanjutnya, bandingkanlah kedua kertas yang telah diwarnai tersebut.
5. Presentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas

0 Matematiky urius SD/MI Xelas IV
Q

o

— 4444



