PENGARUH PENGGUNAAN MODEL PEMBELAJARAN
TEAMS GAMES TOURBAMENT (TGT) TERHADAP
HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
IPS MATERI INDONESIAKU KAYA RAYA KELAS
V DI SD NEGERI 064023 KEMENANGAN TAN!I
T.A 2024/2025
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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of Teams Game Tournament (TGT) learning on
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