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LAMPIRAN 

 

LAMPIRAN 1 

MODUL AJAR KELAS KONTROL 

INFORMASI UMUM MODUL 

Nama Penyusun : Benaya Manurung 

Institusi : UPT SD Negeri 064988 Medan Johor 

Tahun Ajaran : 2025/2026 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Fase : B 

Kelas/Semester : 3/Ganjil 

Materi Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah sampai 100 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit (1 pertemuan) 

 

A. Kompetensi Awal 

Siswa mampu menjumlahkan bilangan 1-50 dengan benar dan memahami 

konsep penjumlahan sederhana. 

 

B. Profil Pelajar Pancasila 

• Beriman, bertakwa, dan berakhlak mulia: Menunjukkan sikap jujur saat 

menyelesaikan soal. 

• Mandiri: Mampu menyelesaikan soal penjumlahan dengan bantuan minimal. 

• Gotong Royong: Bekerjasama dalam kegiatan Kahoot kelompok. 

• Kreatif dan Bernalar Kritis: Menyelesaikan soal cerita dan berfikir logis. 

• Bernalar dan Berdaya Saing: Termotivasi meningkatkan skor saat kuis Kahoot 

 

C. Sarana dan Prasarana 

• Sarana: Buku siswa, alat tulis, papan tulis, spidol. 
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• Prasarana: Ruang kelas yang nyaman, meja dan kursi yang dapa diatur untuk 

kerja kelompok. 

 

D. Model Pembelajaran 

• Model: Konvensional (Direct Instruction/Ceramah dengan Latihan soal). 

• Pendekatan: Kontekstual dan Interaktif Berbasis Teknologi. 

 

KOMPETENSI INTI 

1. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu menyelesaikan operasi penjumlahan bilangan cacah 

1-100, menganalisis soal cerita sederhana untuk mengidentifikasi informasi 

bilangan yang relevan, menentukan strategi penjumlahan yang sesuai, dan 

menunjukkan kemampuan memecahkan masalah serta menyajikan hasilnya dengan 

benar. 

 

2. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa diharapkan mampu: 

• Menjumlahkan bilangan cacah 1-100 dengan benar. 

• Menyelesaikan soal cerita sederhana yang melibatkan penjumlahan bilangan 

cacah 1-100. 

• Menunjukkan sikap aktif, jujur, dan antusias dalam mengikuti pembelajaran 

berbasis Kahoot. 

 

3. Pemahaman Bermakna 

Melalui pembelajaran ini, peserta didik akan memahami bahwa 

penjumlahan bilangan cacah 1-100 bukan sekadar menghitung angka, tetapi juga 

melibatkan kemampuan menganalisis informasi dari soal cerita, memilih strategi 

penjumlahan yang tepat, dan menyajikan jawaban secara benar. Kemampuan ini 

penting agar peserta didik dapat memecahkan masalah matematika sehari-hari 

dengan akurat dan percaya diri. 
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4. Pertanyaan Pematik 

• Pernahkah kalian menghitung mainan, kelereng, atau benda lain di rumah atau 

sekolah? Bagaimana cara kalian menghitungnya? 

• Apa yang kalian rasakan jika harus menjumlahkan angka yang lebih dari 50? 

Sulit atau mudah? 

• Mengapa kita perlu tahu cara menjumlahkan angka sampai 100 dengan benar? 

• Bagaimana caranya supaya kita yakin jawaban penjumlahan yang kita hitung 

itu benar? 

 

Tahap Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

1. Guru memberi salam memimpin doa, dan 

mengecek kehadiran siswa. 

2. Mengaitkan materi sebelumnya dengan topik 

penjumlahan bilangan. 

3. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

4. Guru memberikan pretest singkat untuk 

mengukur kemampuan awal siswa. 

10 Menit 

Kegiatan Inti 

A. Eksplorasi dan Diskusi 

- Guru menjelaskan cara menjumlahkan bilangan 

cacah menggunakan alat peraga, garis bilangan, atau 

benda konkret. 

- Siswa mengerjakan Latihan sederhana di buku 

siswa atau LKS. 45 Menit 

B. Latihan Individu dan Kelompok 

• Guru memberikan soal-soal penjumlahan bilangan 

cacah 1–100. 

Contoh: 

25 + 37 = … 
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48 + 26 = … 

63 + 19 = … 

• Siswa mengerjakan sendiri di buku siswa. 

• Guru berkeliling untuk membantu siswa yang 

kesulitan menghitung. 

• Setelah selesai, beberapa siswa diminta 

menuliskan hasilnya di papan tulis dan menjelaskan 

cara menghitungnya. 

• Guru memberikan umpan balik dan memperbaiki 

kesalahan perhitungan jika ada. 

C. Refleksi Singkat 

Guru dan siswa membahas soal sulit dan 

menekankan konsep penting. 

Penutup 

1. Guru memberikan posttest untuk mengukur hasil 

belajar siswa. 

2. Guru memberikan apresiasi kepada kelompok 

dengan skor tertinggi. 

3. Guru menyimpulkan pelajaran hari ini. 

4. Guru menutup Pelajaran dengan doa. 

15 Menit 
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LAMPIRAN 2 

MODUL AJAR KELAS EKSPERIMEN 

INFORMASI UMUM MODUL 

Nama Penyusun : Benaya Manurung 

Institusi : UPT SD Negeri 064988 Medan Johor 

Tahun Ajaran : 2025/2026 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Fase : B 

Kelas/Semester : 3/Ganjil 

Materi Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah sampai 100 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit (1 pertemuan) 

 

A. Kompetensi Awal 

Siswa mampu menjumlahkan bilangan 1-50 dengan benar dan memahami 

konsep penjumlahan sederhana. 

 

B. Profil Pelajar Pancasila 

• Beriman, bertakwa, dan berakhlak mulia: Menunjukkan sikap jujur saat 

menyelesaikan soal. 

• Mandiri: Mampu menyelesaikan soal penjumlahan dengan bantuan minimal. 

• Gotong Royong: Bekerjasama dalam kegiatan Kahoot kelompok. 

• Kreatif dan Bernalar Kritis: Menyelesaikan soal cerita dan berfikir logis. 

• Bernalar dan Berdaya Saing: Termotivasi meningkatkan skor saat kuis Kahoot, 

 

C. Sarana dan Prasarana 

• Sarana: Proyektor laptop, alat tulis, papan tulis, spidol. 

• Prasarana: Ruang kelas yang nyaman, meja dan kursi yang dapa diatur untuk 

kerja kelompok. 

 

D. Model Pembelajaran 
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• Model: Konvensional (Direct Instruction/Ceramah dengan Latihan soal). 

• Pendekatan: Kontekstual dan Interaktif Berbasis Teknologi. 

 

KOMPETENSI INTI 

1. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu menyelesaikan operasi penjumlahan bilangan cacah 

1-100, menganalisis soal cerita sederhana untuk mengidentifikasi informasi 

bilangan yang relevan, menentukan strategi penjumlahan yang sesuai, dan 

menunjukkan kemampuan memecahkan masalah serta menyajikan hasilnya dengan 

benar. 

 

2. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa diharapkan mampu: 

• Menjumlahkan bilangan cacah 1-100 dengan benar. 

• Menyelesaikan soal cerita sederhana yang melibatkan penjumlahan bilangan 

cacah 1-100. 

• Menunjukkan sikap aktif, jujur, dan antusias dalam mengikuti pembelajaran 

berbasis Kahoot. 

 

3. Pemahaman Bermakna 

Melalui pembelajaran ini, peserta didik akan memahami bahwa 

penjumlahan bilangan cacah 1-100 bukan sekadar menghitung angka, tetapi juga 

melibatkan kemampuan menganalisis informasi dari soal cerita, memilih strategi 

penjumlahan yang tepat, dan menyajikan jawaban secara benar. Kemampuan ini 

penting agar peserta didik dapat memecahkan masalah matematika sehari-hari 

dengan akurat dan percaya diri. 

 

4. Pertanyaan Pematik 

• Pernahkah kalian menghitung mainan, kelereng, atau benda lain di rumah atau 

sekolah? Bagaimana cara kalian menghitungnya? 
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• Apa yang kalian rasakan jika harus menjumlahkan angka yang lebih dari 50? 

Sulit atau mudah? 

• Mengapa kita perlu tahu cara menjumlahkan angka sampai 100 dengan benar? 

• Bagaimana caranya supaya kita yakin jawaban penjumlahan yang kita hitung 

itu benar? 

 

Tahap Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

1. Guru memberi salam memimpin doa, dan 

mengecek kehadiran siswa. 

2. Mengaitkan materi sebelumnya dengan topik 

penjumlahan bilangan. 

3. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

4. Guru memberikan pretest singkat untuk 

mengukur kemampuan awal siswa. 

10 Menit 

Kegiatan Inti 

A. Eksplorasi dan Diskusi 

- Guru menjelaskan cara menjumlahkan bilangan 

cacah menggunakan alat peraga, garis bilangan, atau 

benda konkret. 

- Siswa mengerjakan Latihan sederhana di buku 

siswa. 

45 Menit B. Kegiatan Interaktif (Kahoot) 

- Guru menampilkan kuis interaktif Kahoot melalui 

proyektor. 

- Siswa menjawab pertanyaan secara berkelompok. 

- Guru memberikan umpan balik langsung atas 

setiap jawaban. 

C. Refleksi Singkat 
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Guru dan siswa membahas soal sulit dan 

menekankan konsep penting. 

Penutup 

1. Guru memberikan posttest untuk mengukur hasil 

belajar siswa. 

2. Guru memberikan apresiasi kepada kelompok 

dengan skor tertinggi. 

3. Guru menyimpulkan pelajaran hari ini. 

4. Guru menutup Pelajaran dengan doa. 

15 Menit 
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LAMPIRAN 3 

MEDIA INTERAKTIF KAHOOT 
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LAMPIRAN 4  

SOAL  PRETEST DAN POSTTEST 

 

Nama Sekolah  : SD Negeri 064988 Medan Johor 

Kelas/Semester : III/Ganjil 

Materi   : Penjumlahan Bilangan Cacach 

Waktu Pengerjaan : 10 Menit 

 

Petunjuk !  

1. Tulis nama dan kelas kamu di atas. 

2. Bacalah setiap soal dengan baik. 

3. Tulis jawabanmu dengan jelas di tempat yang tersedia. 

 

Soal Essay 

1. Rani mempunyai 35 kelereng. Kemudian ia membeli lagi 24 kelereng. 

berapa jumlah seluruh kelereng Rani sekarang ? 

2. Di kebun, Pak Dodi memetik 28 mangga pada pagi hari dan 46 mangga 

pada sore hari. Berapa jumlah seluruh mangga yang dipetik Pak Dodi 

? 

3. Di kelas 3A ada 26 siswa laki-laki dan 29 siswa perempuan. Jika wali 

kelas ingin menyiapkan kursi untuk seluruh siswa, berapa banyak kursi 

yang harus disediakan ? 

4. Seorang pemilik toko mainan ingin mengetahui total penjualan selama 

dua hari untuk membuat laporan mingguan. Pada hari Senin terjual 45 

mainan, dan pada hari Selasa terjual 38 mainan. Berapa jumlah mainan 

yang harus dituliskan pemilik toko dalam laporan penjualan dua hari 

tersebut? 

5. Ketika membagikan hadiah, guru ingin memberikan satu stiker kepada 

setiap siswa di kelas 3B. Dikelas tersebut terdapat 31 siswa laki-laki 

dan 27 siswa Perempuan. Berapa banyak stiker yang harus dibawa guru 

agar semua siswa mendapat satu ? 

  

: Kelas 

Nama Siswa : 
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LAMPIRAN 5 

RUBIK PENSKORAN 

No Kunci Jawaban Skor 

Max 

Kriteria Penilaian 

1 Diketahui: 35 𝐾𝑒𝑙𝑒𝑟𝑒𝑛𝑔 + 24 𝐾𝑒𝑙𝑒𝑟𝑒𝑛𝑔 

Ditanya: Jumlah Seluruh Kelereng 

Jawab: 
35 𝐾𝑒𝑙𝑒𝑟𝑒𝑛𝑔

24 𝐾𝑒𝑙𝑒𝑟𝑒𝑛𝑔
= 59𝐾𝑒𝑙𝑒𝑟𝑒𝑛𝑔 

4 Skor 4, Jika 

menulis 

lengkap 

Langkah-

langkah 

penjumlahan 

dan hasil akhir 

benar 

Skor 3, Jika 

menulis 

Langkah 

dengan tidak 

lengkap dan 

hasil akhir 

benar 

Skor 2, Jika 

tidak menulis 

Langkah -

langkah 

namun hasil 

akhir benar 

Skor 1, Ada 

proses tetapi 

salah 

konsep.dan 

hasil akhir 

salah 

2 Diketahui: 28 Mangga +46 𝑀𝑎𝑛𝑔𝑔𝑎 

Ditanya: Jumlah Seluruh Mangga 

Jawab: 
28 𝑀𝑎𝑛𝑔𝑔𝑎

46 𝑀𝑎𝑛𝑔𝑔𝑎
= 74𝑀𝑎𝑛𝑔𝑔𝑎 

4 

3 Diketahui: 26 Siswa  +29 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑖 
Ditanya: Jumlah kursi yang dibutuhkan 

Jawab: 
26 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎

29 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑖
= 55𝐾𝑢𝑟𝑠𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑙𝑢𝑘𝑎𝑛 

4 

4 Diketahui: 45 Senin +38 𝑆𝑒𝑙𝑎𝑠𝑎 

Ditanya: Jumlah mainan terjual 

Jawab: 
45 𝑀𝑎𝑖𝑛𝑎𝑛

38 𝑀𝑎𝑖𝑛𝑎𝑛
= 83𝑀𝑎𝑖𝑛𝑎𝑛 

4 

5 Diketahui: 31 Siswa  +27 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑖 
Ditanya: Jumlah stiker yang dibutuhkan 

Jawab: 
31 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎

27 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑖
= 58𝑆𝑡𝑖𝑘𝑒𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑙𝑢𝑘𝑎𝑛 

4 

Total Skor Maksimal = 20 

 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟 =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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LAMPIRAN 6 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 7 

Lembar Jawaban Siswa 
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LAMPIRAN 8 

NILAI PRE-TEST KELAS III-A DAN III-B 

 

NO NAMA SISWA III-A NAMA SISWA III-B 

1 SOFIA 80 SELVIANA 75 

2 IMTIAZ 60 RIHANA 75 

3 FAEYZA 65 BINTANG 65 

4 MUTIA 65 ANDIKA 70 

5 ALGI 65 ZIDAN 75 

6 JULIAN 75 ALISA 80 

7 AFIZA 55 HAFIZ 90 

8 FATHIR 75 VADANI 70 

9 ALESHA 65 REJA 85 

10 ARSYLA 70 ATHALIA 85 

11 AGUERO 60 RAFA 95 

12 RISKY 70 IBNU 80 

13 RYAN 70 RIKO 80 

14   AQEELA 100 

15   SAMUEL 85 

16   NADIA 90 

17   AURA 80 

𝒙̅ 67,30 81,17 

𝒔 6,95 9,27 
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LAMPIRAN 9 

NILAI POST-TEST KELAS EKSPERIMEN DAN KONTROL 

 

NO INSIAL SISWA EKSPERIMEN INSIAL SISWA KONTROL 

1 SOFIA 100 SELVIANA 80 

2 IMTIAZ 100 RIHANA 80 

3 FAEYZA 90 BINTANG 80 

4 MUTIA 100 ANDIKA 80 

5 ALGI 90 ZIDAN 90 

6 JULIAN 100 ALISA 85 

7 AFIZA 100 HAFIZ 90 

8 FATHIR 95 VADANI 80 

9 ALESHA 90 REJA 95 

10 ARSYLA 100 ATHALIA 95 

11 AGUERO 95 RAFA 100 

12 RISKY 90 IBNU 85 

13 RYAN 95 RIKO 85 

14   AQEELA 100 

15   SAMUEL 90 

16   NADIA 95 

17   AURA 85 

𝒙̅ 95.76 87,94 

𝒔 4.49 7,08 
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LAMPIRAN 10 

UJI NORMALITAS PRE-TEST KELAS III-A DAN III-B 

 

Pre-test kelas III-A 

No 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒇𝒌𝒖𝒎 𝒁𝒊 𝑳𝒖𝒂𝒔 𝒁𝒊 𝑭(𝒁𝒊) 𝑺(𝒁𝒊) 
|𝑭(𝒁𝒊)

− 𝑺(𝒁𝒊)| 

1 55 1 1 -1.77 0.4616 0.0384 0.076923 0.038523077 

2 60 2 3 -1.05 0.3531 0.1469 0.230769 0.083869231 

3 65 4 7 -0.33 0.1293 0.3707 0.538462 0.167761538 

4 70 3 10 0.39 0.1517 0.6517 0.769231 0.117530769 

5 75 2 12 1.11 0.3665 0.8665 0.923077 0.056576923 

6 80 1 11 1.83 0.4664 0.9664 0.846154 0.120246154 

𝑛

= 13 

𝑥̅ 67,30 𝐿ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 0.167 

𝑠 6,95 𝐿𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 0.234 

Kesimpulan 
Jika  𝐿ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 < 𝐿𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, maka data berdistribusi 

normal 

 

Pre-test kelas III-B 

No 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒇𝒌𝒖𝒎 𝒁𝒊 𝑳𝒖𝒂𝒔 𝒁𝒊 𝑭(𝒁𝒊) 𝑺(𝒁𝒊) 
|𝑭(𝒁𝒊)

− 𝑺(𝒁𝒊)| 

1 65 1 1 -1.74 0.4591 0.0409 0.058824 0.017924 

2 70 2 3 -1.20 0.3849 0.1151 0.176471 0.061371 

3 75 3 6 -0.67 0.2486 0.2514 0.352941 0.101541 

4 80 4 10 -0.13 0.0517 0.4483 0.588235 0.139935 

5 85 3 13 0.41 0.1591 0.6591 0.764706 0.105606 

6 90 2 15 0.95 0.3289 0.8289 0.882353 0.053453 

7 95 1 16 1.49 0.4319 0.9319 0.941176 0.009276 
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;88 100 1 17 2.03 0.4788 0.9788 1 0.0212 

𝒏

= 𝟏𝟕 

𝒙 81.17 𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 0.139 

𝒔 9.27 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 0.206 

Kesimpulan 
Jika  𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data 

berdistribusi normal 
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LAMPIRAN 11 

UJI NORMALITAS POST-TEST KELAS EKSPERIMEN DAN KONTROL 

 

Post-test Kelas Eksperimen 

No 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒇𝒌𝒖𝒎 𝒁𝒊 𝑳𝒖𝒂𝒔 𝒁𝒊 𝑭(𝒁𝒊) 𝑺(𝒁𝒊) 
|𝑭(𝒁𝒊)

− 𝑺(𝒁𝒊)| 

1 90 4 
4 

-

1.29 0.4591 0.4015 0.307692 0.09381 

2 95 3 
3 

-

0.17 0.1591 0.0675 0.230769 0.16327 

3 100 6 13 0.95 0.3289 0.8289 1 0.1711 

𝒏

= 𝟏𝟑 

𝒙̅ 95,76 𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 0.171 

𝒔 4,49 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 0.234 

Kesimpulan 
Jika  𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data 

berdistribusi normal 

 

Post-test Kelas Kontrol 

No 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒇𝒌𝒖𝒎 𝒁𝒊 𝑳𝒖𝒂𝒔 𝒁𝒊 𝑭(𝒁𝒊) 𝑺(𝒁𝒊) 
|𝑭(𝒁𝒊)

− 𝑺(𝒁𝒊)| 

1 80 5 5 -1.12 0.3686 0.1314 0.29412 0.16272 

2 85 4 9 -0.42 0.1628 0.3372 0.52941 0.19221 

3 90 3 12 0.29 0.1141 0.6141 0.70588 0.09178 

4 95 3 15 1.00 0.3413 0.8413 0.88235 0.04105 

5 100 2 17 1.70 0.4554 0.9554 1 0.0446 

𝒏

= 𝟏𝟕 

𝒙̅ 87,94 𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 0.192 

𝒔 7,08 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 0.206 

Kesimpulan 
Jika  𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data 

berdistribusi normal 
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LAMPIRAN 12 

UJI HOMOGENITAS PRE-TEST KELAS III-A DAN III-B 

 

No 
Pre-test kelas III-A  Pre-test kelas III-B  

𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒙𝒊 𝒇𝒊 

1 55 1 65 1 

2 60 2 70 2 

3 65 4 75 3 

4 70 3 80 4 

5 75 2 85 3 

6 80 1 90 2 

7   95 1 

8   100 1 

∑ 13 17 

𝒙 67.30 81.17 

𝒔 6.95 9.27 

𝑭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 1.779 

𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 2.60 

𝑭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data homogen 
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LAMPIRAN 13 

UJI HOMOGENITAS POST-TEST KELAS EKSPERIMEN DAN 

KONTROL 

 

No 
Post-test kelas Eksperimen Post-test kelas Kontrol 

𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒙𝒊 𝒇𝒊 

1 90 4 80 5 

2 95 3 85 4 

3 100 6 90 3 

4   95 3 

   100 2 

∑ 13 17 

𝒙̅ 95.76 87.94 

𝒔 4.49 7.08 

𝑭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 2.497 

𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 2.60 

𝑭𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data homogen 
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LAMPIRAN 14 

UJI HIPOTESIS (UJI-T) 

 

t-Test: Two-Sample Assuming Equal Variances 

Variable 1 Variable 2 

Mean 95.7692308 87.94118 

Variance 20.1923077 50.18382 

Observations 13 17 

Pooled Variance 37.3303167 
 

Hypothesized Mean Difference 0 
 

df 28 
 

t Stat 3.477 
 

t Critical two-tail 2.048   

Kesimpulan 
Jika 𝑻𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 > 𝑻𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka 𝑯𝟎 ditolak dan 

𝑯𝒂 diterima 

 

 Berdasarkan Hal ini dapat di tunjukkan dengan hasil uji -t yang 

mempengaruhi nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 (3,477) > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (2,048) , sehingga  𝐻0 ditolak dan 𝐻1 

diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran 

berbasis Kahoot terhadap hasil belajar Matematika siswa kelas III UPT SDN 

064988 Medan Johor. 
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LAMPIRAN 15 

TABEL LILIEFORS 
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LAMPIRAN 16 

TABEL FISHER 
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LAMPIRAN 17 

TABEL T(Critical two-tail) 
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LAMPIRAN 18 

SURAT IZIN PENELITIAN 
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LAMPIRAN 19 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

Kelas Eksperimen (III-A) 
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Kelas Kontrol (III-B) 
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LAMPIRAN 20 

SURAT BALASAN PENELITIAN 

 


