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Lampiran 1 Vidio Sebelumnya Tampilan Awal video 

 

Pembuka video 

 

LINK VIDIO 

https://youtu.be/ohE7et3Uf_g?feature=shared 

https://youtu.be/ohE7et3Uf_g?feature=shared


 

 

MODUL AJAR 

 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 064990 Medan Johor 

Mata Pelajaran :  IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) Kelas/Semester: 

III / Ganjil 

Topik :  iklus Hidup Hewan 

Subtopik :  Metamorfosis dan Tanpa Metamorfosis Alokasi Waktu: 3 x 

35 menit (1 pertemuan) 

 

A. INFORMASI UMUM 

1. Tujuan Pembelajaran: 

1. Menjelaskan pengertian siklus hidup hewan dengan bahasa sendiri. 

2. Mengidentifikasi perbedaan antara metamorfosis sempurna, tidak 

sempurna, dan tanpa metamorfosis. 

3. Menyebutkan contoh hewan yang mengalami metamorfosis 

sempurna, tidak sempurna, dan tanpa metamorfosis. 

4. Menyajikan hasil pengamatan tentang tahapan siklus hidup hewan 

melalui video animasi berbasis Canva. 

5. Menunjukkan sikap peduli terhadap lingkungan dan rasa ingin tahu 

terhadap makhluk hidup di sekitarnya. 

 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 

Capaian Pembelajaran: Peserta didik mampu mengenali proses pertumbuhan 

dan perkembangan makhluk hidup melalui pengamatan, diskusi, dan 

penggunaan media digital secara sederhana untuk menunjukkan 

pemahamannya terhadap siklus hidup hewan. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA YANG DIKEMBANGKAN 

1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa (mensyukuri ciptaan 

Tuhan). 

2. Bernalar kritis (membedakan tahapan kehidupan hewan). 

3. Kreatif (membuat video animasi siklus hidup hewan menggunakan 

Canva). 

4. Gotong royong (bekerjasama dalam kelompok saat membuat proyek 

animasi). 
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D. SARANA DAN SUMBER BELAJAR 

1. Media dan Alat: 

- Laptop/Tablet/HP dengan aplikasi Canva 

- LCD/Proyektor 

- Gambar metamorfosis hewan (kupu-kupu, kecoa, ayam) 

- Lembar kerja siswa (LKS) 

- Speaker (untuk audio narasi) 

2. Sumber Belajar: 

- Buku IPAS Kelas III Kurikulum Merdeka 

- Video animasi berbasis Canva karya guru 

- Artikel referensi tentang siklus hidup hewan 

- Hasil penelitian pengembangan media (skripsi Bunga T. Pangaribuan, 

2025) 

 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pendahuluan, Kegiatan Inti, dan Penutup seperti yang dijelaskan sebelumnya. 

Termasuk pendekatan Discovery Learning dan Project Based Learning, serta 

aktivitas observasi, diskusi, dan presentasi hasil video animasi Canva. 

 

F. ASESMEN (PENILAIAN) 

Asesmen Pengetahuan, Keterampilan, dan Sikap disusun sesuai dengan 

indikator yang telah dijelaskan dalam modul ajar di atas. 

 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan: Siswa membuat poster digital 'Siklus Hidup Hewan Favoritku' di 

Canva. 

Remedial: Siswa menonton ulang video animasi dan menjawab pertanyaan 

panduan. 

 

H. REFLEKSI GURU 

1. Apakah media video animasi berbasis Canva efektif meningkatkan minat 

siswa? 

2. Apakah siswa lebih aktif dan berani bertanya setelah melihat video? 
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Langkah -Langkah Pembuatan Video Animasi Dari Canva  

 

Langkah 1: Akses Kecanva 

 

 
 

a. Buka browser ,lalu ketik canva 

b. setelah masuk ke halaman canva  klik login menggunakan akun email . 

c. setelah login tampilan canva akan seperti gambar diatas  

d. jika ingin berlangganan bisa klik canva pro disebelah kanan. 

 

Langkah 2 pilih  templete video  

 

 
 

a. pada kolom pencarian ketik “Video Animasi /video presentasi  

b. pilih ukuran :   

✓ full HD : 1920 x 1080 

✓ squere 1080 x 1080 (IG) 

✓ Portrait 1080 x 1920 (reels) 

c. Tampilan gmbar seperti diatas  
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Langkah 3 pembuatan Video  

 

 
a. Pada tahap pembuatan video kita bisa memilih bacgroud untuk video 

animasi ,gaya ,warna ,ganti teks ,tambah karekter  dibagian elemen  .seperti 

gambar diatas. 

b. Setiap elemen bisa dianimasikan dengan cara mengklik teks/gambar lalu 

pilih animations (animasi) pilih gaya animasi sesuai kebutuhan  

 

Langkah 4 Tambahkan music & voice over  

 
a. Kita bisa menambahkan music background  dan voice over dengan cara 

klik unggahan (uploads) seperti gambar diatas . 

b. Untuk rekam suara langsung bisa klik record dan pilih record voice  

c. Sesuaikan  durasi gambar yang dianimasi dengan voice over  

 

- 

 
 

 

a. Jika sudah selesai ,klik bagikan disebelah kiri  ,pilih unduh /download  

b. Pilih formt MP4 dan klik unduh /download  
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Lampiran 2  Surat izin penelitian 
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Lampiran 3  Surat Balasan penelitian 
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Lampiran 4 instrumen angket penilaian media 
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Lampiran 5 intrument angket penilaian materi 
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Lampiran6 Instrumen penilaian guru  
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Lampiran7 instrumen penilaian siswa 
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Lampiran 8 Dokumentasi 

 

Foto menjelaskan media pembelajaran 
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Foto menjelaskab pengisian angket siswa 

 

 
 

 

Foto membagikan angket siswa 
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Foto Bersama Guru Kelas IIIb 
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Buku paket siswa 
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