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Lampiran 1 

 

RUBIK PENILAIAN OBSERVASI KETERAMPILAN BERBICARA 

(EKSPERIMEN) 

 

Judul Penelitian : PENGARUH MEDIA GAME ONLINE WORDWALL    

TERHADAP KETERAMPILAN BERBICARA SISWA 

KELAS III UPT SD NEGERi 067776 MEDAN JOHOR T.P 

2025/2026 

Peneliti  : JEFTA TIO PILUS PERANGIN ANGIN 

Prodi  : PGSD 

 

Nama 
Kosakata Intonasi Lafal Kelancaran Keberanian 

Nilai 

Akhir 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4   

K1     ✔     ✔         ✔       ✔       ✔   70 

K2   ✔       ✔       ✔       ✔       ✔     50 

K3     ✔       ✔       ✔       ✔       ✔   75 

K4     ✔       ✔       ✔     ✔           ✔ 75 

K5   ✔         ✔     ✔       ✔         ✔   60 

K6 ✔         ✔       ✔       ✔       ✔     45 

K7   ✔       ✔       ✔         ✔       ✔   60 

K8     ✔     ✔           ✔     ✔         ✔ 80 

K9       ✔       ✔       ✔       ✔       ✔ 100 

K10   ✔       ✔         ✔     ✔       ✔     55 

K11     ✔       ✔         ✔       ✔       ✔ 90 
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K12       ✔     ✔         ✔       ✔   ✔     85 

K13     ✔     ✔       ✔       ✔       ✔     55 

K14       ✔     ✔       ✔         ✔       ✔ 90 

K15   ✔       ✔           ✔       ✔     ✔   75 

K16     ✔       ✔       ✔       ✔       ✔   75 

K17       ✔   ✔         ✔       ✔       ✔   75 

K18   ✔         ✔     ✔         ✔         ✔ 70 

K19     ✔         ✔       ✔     ✔       ✔   85 

K20       ✔     ✔       ✔       ✔       ✔   80 

K21       ✔     ✔       ✔       ✔         ✔ 85 

K22     ✔       ✔         ✔     ✔       ✔ ✔ 80 

K23       ✔       ✔     ✔       ✔         ✔ 90 
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Lampiran 2 

 

RUBIK PENILAIAN OBSERVASI KETERAMPILAN BERBICARA 

(KONTROL) 

 

Judul Penelitian : PENGARUH MEDIA GAME ONLINE WORDWALL    

TERHADAP KETERAMPILAN BERBICARA SISWA 

KELAS III UPT SD NEGERi 067776 MEDAN JOHOR T.P 

2025/2026 

Peneliti  : JEFTA TIO PILUS PERANGIN ANGIN 

Prodi  : PGSD 

 

Nama 
Kosakata Intonasi Lafal Kelancaran Keberanian 

Nilai 

Akhir 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

K1   ✔     ✔       ✔       ✔         ✔     35 

K2    ✔     ✔       ✔         ✔     ✔       35 

K3     ✔     ✔       ✔       ✔       ✔     55 

K4 ✔ ✔       ✔       ✔         ✔     ✔     55 

K5   ✔         ✔     ✔         ✔   ✔       55 

K6     ✔       ✔       ✔       ✔     ✔     70 

K7     ✔     ✔         ✔       ✔       ✔   70 

K8     ✔     ✔         ✔     ✔       ✔     60 

K9   ✔       ✔         ✔       ✔   ✔       55 

K10     ✔       ✔     ✔       ✔       ✔     60 

K11       ✔       ✔ ✔             ✔     ✔   80 

K12     ✔     ✔     ✔             ✔   ✔     60 
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K13     ✔     ✔       ✔         ✔     ✔     60 

K14     ✔       ✔   ✔         ✔     ✔       50 

K15       ✔   ✔       ✔         ✔     ✔     65 

K16     ✔       ✔     ✔         ✔   ✔       60 

K17     ✔     ✔     ✔           ✔     ✔     55 

K18   ✔         ✔     ✔           ✔   ✔     65 

K19   ✔       ✔         ✔       ✔       ✔   65 

K20   ✔       ✔         ✔     ✔         ✔   60 

 

 

 

Lampiran 3 

RUBIK PENILAIAN KETERAMPILAN BERBICARA 

No  Dimensi  Kriteria  Skor  

1  Keberanian  

jika begitu dipanggil oleh peneliti nama siswa, dia 
langsung berangkat ke depan kelas. 

 
 

  

4 

jika begitu dipanggil oleh peneliti nama siswa, dia masih 

menunggu antara 3 – 5 menit.  

3 

jika begitu dipanggil oleh peneliti nama siswa, dia tidak 

langsung maju ke depan sampai  bosan dan temannya 

sempat rebut menunggunya tetapi dia maju juga.  

2 

jika begitu dipanggil oleh peneliti nama siswa,   

  dia tidak langsung maju ke depan sampai dijumpai peneliti 

ke bangkunya supaya bergerak ke depan  

1 

jika sama sekali tidak mau maju ke depan kelas.  

  

0 
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2  

Kelancaran 

Berbicara  

Jika siswa berdiri di depan dengan memberi salam, berdiri 

tegak dengan wajar, tidak garukgaruk kepala.  

4 

Jika siswa berdiri di depan tanpa memberi salam dan lebih 

banyak badan tegak sesekali garul-garuk kepala.  

3 

Jika siswa berdiri di depan tanpa memberi salam, badan 

bengkok-bengkok dan garukgaruk kepala.  

2 

Jika siswa berdiri di depan tanpa memberi   

  salam, garuk-garuk kepala, dan berdiri dengan banyak 

gerakan ke kiri-kanan (tidak percaya diri).  

1  

jika berdiri malah mengarah ke membelakangi pendengar, 

cengengesan, dan badan bengkok  

0  

3  Lama Berbicara  Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara selama 5 menit 

penuh.  

4  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara sampai 3 menit 

saja.  

3  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara sampai 2 menit 

saja.  

2  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara kurang dari 1 

menit.  

1  

Jika siswa berdiri di depan kelas tidak ada berbicara  0  

4  

Pandangan 

kepada 

pendengar  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara dengan 

memandang ke seluurh pendengar secara bergantian dengan 

wajah tenang.  

4  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara hanya 

memandang orang tertentu saja dengan wajah tenang.  

3  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara dengan sesekali 

memandang ke orang tertentu saja dengan wajah 

cengengesan.  

2  
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Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara hanya 

memandang ke atas saja.  

1  

Jika siswa berdiri di depan kelas dengan tidak   

  ada berbicara dan tunduk (memandang ke bawah/lantai)  0  

5  

Pelafalan 

(Pengucapan)  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara dengan suara 

jelas, kuat, lancar, dan dapat dipahami pendengar.  

4  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara dengan suara 

jelas, kuat, ada macet-macetnya, dan dapat mengganggu 

pemahaman pendengar.  

3  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara   

  dengan lancar tetapi suara pelan, pengucapan terpengaruh 

bahasa daerah.  

2  

Jika siswa berdiri di depan kelas berbicara lambat, suara 

pelan, dan pengucapan  

1  

  dipengaruhi bahasa daerah.   

Jika siswa berdiri di depan kelas dengan sangat lambat, 

suara hampir tidak kedengaran  

0  

Sumber: Lestari, P., & Widyantoro, A. (2018).  

 

Nilai siswa diperoleh dengan menggunakan rumus berikut  

  

  



64  
 

 

Lampiran 4 
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Lampiran 5 
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Lampiran 6 

UJI HOMOGENITAS DATA 

 

 

 

Lampiran 7 

TABEL DISTRIBUSI F (F-TABEL) 
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Lampiran 8 

DOKUMENTASI PENELITIAN 
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Lampiran 9 

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA BAHASA INDONESIA 

 KELAS III SDN MEDAN JOHOR  

KELAS EKSPERIMEN 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun JEFTA TIO PILUS PERANGIN-ANGIN 

Instansi  SDN  067776 Medan Johor 

Tahun 

Penyusun  
2025 

Topik 
Keterampilan Berbicara: Berlatih Berbicara dengan Media Game 

Online Wordwall 

Metode Diskusi, Bermain Interaktif, Tanya Jawab, dan Presentasi 

Alokasi waktu 2 x 35 Menit ( 1 Pertemuan ) 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Siswa mampu memahami, menanggapi, dan menyampaikan informasi, pikiran, serta 

perasaan secara lisan. 

2. Siswa mampu menyampaikan kosakata, lafal, intonasi, dan struktur kalimat yang 

tepat dalam konteks kehidupan sehari-hari. 

C. PROFIL PENDIDIKAN PANCASILA 

• Beriman dan berakhlak mulia 

• Mandiri 

• Kreatif 

• Gotong Royong 

• Bernalar kritis 

D. SARANA DAN PRASARANA 

• Laptop 

• Akses situs http://wordwall.net 

• Speaker atau LCD proyektor 

• Rubik penilaian keterampilan berbicara 

• Rubik penliaian keterampilan berbicara 

• Rubik penilaian keterampilan berbicara 

E. TARGET PESERTA DIDIK 
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• Jumlah siswa : 23 siswa 

• Karakteristik : umum, sebagian siswa masih memiliki keterampilan berbicara rendah 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu memahami, menanggapi, dan menyampaikan informasi, pikiran, 

serta perasaan secara lisan dan tulis dengan kosakata, lafal, intonasi, dan struktur 

kalimat yang tepat dalam konteks kehidupan sehari-hari. 

2. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat : 

• Menyebutkan kosakata yang sesuai dengan konteks cerita. 

• Melafalkan kata dan kalimat dengan intonasi yang tepat. 

• Berbicara dengan lancar dan percaya diri di depan kelas. 

• Berpartisipasi aktif dalam kegiatan berbicara melalui permainan Wordwall. 

• Menunjukkan sikap menghargai teman saat berbicara dan mendengarkan. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

• Peserta didik menyadari bahwa kegiatan berbicara dan berdiskusi merupakan sarana 

untuk menyampaikan ide serta memahami makna cerita dengan tetap menghormati 

pandangan orang lain. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apakah kalian pernah menonton video narasi? 

2. Siapa diantara kalian yang pernah mengejek sesama teman? 

3. Apakah kalian tahu hewan beo? 

4. Mengapa Beo disebut sebagai hewan peniru? 

 D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan ( 10 menit ) 

1. Guru membuka pelajaran dan berdoa bersama. 

2. Menyampaikan tujuan pembelajaran dan manfaat keterampilan berbicara. 

3. Guru memberikan pertanyaan pemantik. 

4. Guru mempersiapkan video narasi. 

Kegiatan Inti ( 50 Menit ) 
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1. Guru mengenalkan media Wordwall dan menjelaskan cara bermainnya. 

2. Guru memutarkan video narasi ( Asal usul Beo Sipeniru) sembari mempersiapkan 

media. 

3. Guru memulai media dengan langkah Klik tombol “Start” untuk memutar roda. 

Roda akan berputar dan berhenti secara acak pada satu pilihan.  

4. Guru minta siswa yang terpilih (atau seluruh kelas) menjawab pertanyaan. Setelah 

itu, lanjutkan ke item berikutnya sampai semua siswa berpartisipasi. 

Kegiatan Penutup ( 10 Menit ) 

• Guru dan siswa melakukan refleksi terhadap kegiatan berbicara. 

• Guru memberikan umpan balik dan nilai berdasarkan rubrik keterampilan berbicara. 

• Siswa menyimpulkan manfaat belajar menggunakan Wordwall. 

E. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

ASPEK 
INDIKATO

R 
Skor 1 Skor 2 Skor 3 Skor 4 

Kosakata 

Ketepatan 

penggunaan 

kata 

Sangat 

terbatas 

Kurang 

tepat 

Tepat, sedikit 

kesalahan 

Tepat dan 

kaya kosakata 

Intonasi 
Ketepatan 

nada suara 
Monoton 

Kurang 

tepat 
Cukup tepat 

Sangat 

ekspresif 

Lafal 
Kejelasan 

pengucapan 

Tidak 

jelas 

Kurang 

jelas 
Cukup jelas 

Jelas dan 

lancar 

Kelancaran 
Keteraturan 

berbicara 

Banyak 

terhenti 

Sering 

terhenti 
Cukup lancar Sangat lancar 

Keberanian 
Kesiapan 

tampil 

Tidak 

mau 

tampil 

Sangat 

malu 
Sedikit ragu Percaya diri 
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Lampiran 10  

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA BAHASA INDONESIA  

KELAS III SDN MEDAN JOHOR  

KELAS KONTROL 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun JEFTA TIO PILUS PERANGIN-ANGIN 

Instansi  SDN  067776 Medan Johor 

Tahun 

Penyusun  
2025 

Topik 
Keterampilan Berbicara : Berlatih Berbicara Melalui Ceramah dann 

Diskusi Kelas 

Metode Diskusi, Bermain Interaktif, Tanya Jawab, dan Presentasi 

Alokasi 

waktu 
2 x 35 Menit ( 1 Pertemuan ) 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Siswa mampu memahami, menanggapi, dan menyampaikan informasi, pikiran, 

serta perasaan secara lisan. 

2. Siswa mampu menyampaikan kosakata, lafal, intonasi, dan struktur kalimat yang 

tepat dalam konteks kehidupan sehari-hari. 

C. PROFIL PENDIDIKAN PANCASILA 

• Beriman dan berakhlak mulia 

• Mandiri 

• Kreatif 

• Gotong Royong 

• Bernalar kritis 

D. SARANA DAN PRASARANA 

• Buku Bahasa Indonesia kelas III 

• Papan Tulis / Spidol 

• Kartu tema cerita 

• Rubik penliaian keterampilan berbicara 

• Rubik penilaian keterampilan berbicara 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

• Jumlah siswa : 20 siswa 

• Karakteristik : umum, sebagian siswa masih memiliki keterampilan berbicara 

rendah 



74  
 

 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu memahami dan menyampaikan pikiran, perasaan, serta 

informasi secara lisan dengan intonasi, lafal, dan kosakata yang tepat sesuai konteks 

kehidupan sehari-hari. 

2. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat : 

• Mengungkapkan ide atau pengalaman pribadi dalam bentuk cerita sederhana. 

• Melatih kelancaran berbicara menggunakan bahasa yang santun dan runtut. 

• Melatih intonasi, lafal, dan pilihan kata yang tepat saat berbicara. 

• Berani berbicara di depan kelas tanpa rasa malu. 

• Menunjukkan sikap menghargai teman yang sedang berbicara. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

• Peserta didik menyadari bahwa kegiatan berbicara dan berdiskusi merupakan 

sarana untuk menyampaikan ide serta memahami makna cerita dengan tetap 

menghormati pandangan orang lain. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

 

1. Mengapa kita perlu belajar berbicara di depan teman-teman? 

2. Apa yang kamu tau tentang Beo? 

3. Mengapa kita harus pintar berbicara? 

 D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan ( 10 menit ) 

1. Guru membuka pelajaran dan berdoa bersama. 

2. Menyampaikan tujuan pembelajaran dan manfaat keterampilan berbicara. 

3. Guru memberikan pertanyaan pemantik. 

• Guru mempersiapkan video narasi. 

Kegiatan Inti ( 50 Menit ) 

1. Guru mempersiapkan Viedeo narasi. 

2. Guru memutarkan video narasi ( Asal usul Beo Sipeniru)  

3. Guru minta siswa yang terpilih (atau seluruh kelas) untuk menceritakan ulang 

cerita tersebut dengan bahasa mereka sendiri 

4. Guru minta siswa yang terpilih (atau seluruh kelas) menjawab pertanyaan. Setelah 

itu, lanjutkan ke item berikutnya sampai semua siswa berpartisipasi. 
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Kegiatan Penutup ( 10 Menit ) 

1. Guru dan siswa merefleksikan kegiatan pembelajaran hari ini. 

2. Guru memberi umpan balik dan penilaian. 

3. Menyimpulkan bahwa keterampilan berbicara harus dilatih terus-menerus. 

4. Menutup pelajaran dengan doa bersama. 

E. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

ASPEK INDIKATOR Skor 1 Skor 2 Skor 3 Skor 4 

Kosakata 

Ketepatan 

penggunaan 

kata 

Sangat 

terbatas 

Kurang 

tepat 

Tepat, sedikit 

kesalahan 

Tepat dan 

kaya kosakata 

Intonasi 
Ketepatan nada 

suara 
Monoton 

Kurang 

tepat 
Cukup tepat 

Sangat 

ekspresif 

Lafal 
Kejelasan 

pengucapan 

Tidak 

jelas 

Kurang 

jelas 
Cukup jelas 

Jelas dan 

lancar 

Kelancaran 
Keteraturan 

berbicara 

Banyak 

terhenti 

Sering 

terhenti 
Cukup lancar Sangat lancar 

Keberanian Kesiapan tampil 

Tidak 

mau 

tampil 

Sangat 

malu 
Sedikit ragu Percaya diri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


