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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS QUALITY

JI. Ringroad - Ngumban Surbakti No. 18 Medan, Telp. (061) 80047003
web : www.universitasquality.ac.id | e-mail : info@universitasquality.ac.id

Medan, 08 December 2025

NOMOR : 6638/SPT/FKIP/UQ/XI1/2025

LAMP
HAL

: Izin Penelitian
Kepada Yth :
Kepala Sekolah SD Swasta HKBP Teladan Medan

Diberitahukan dengan hormat, bahwa mahasiswa kami :

Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM : 2205030165

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jenjang Pendidikan :S.1

Bermaksud sedang proses penyelesaian tugas akhir skripsi dengan Judul :

"PENGEMBANGAN BAHAN AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA
MATA PELAJARAN IPAS KELAS IV SD SWASTA HKBP TELADAN MEDAN

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya agar mahasiswa yang bersangkutan
dapat diberikan ijin melakukan penelitian di tempat yang Bapak / Ibu Pimpin dengan
alokasi waktu yang ditentukan.

Kami sangat mengharapkan bantuan Ibu agar sudi kiranya dapat memberikan data yang
diperlukan berhubungan dengan judul Skripsi di atas.

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerja sama yang baik sebelumnya kami
ucapkan terima kasih.

Dekan,

ae

Dr. Gemala Widiyarti , S.Sos.I.,M.Pd
NIDN. 0123098602

Tembusan :
1. Ka. Prodi PGSD;
2. Dosen Pembimbing;



Lampiran 2. Surat Keterangan Melakukan Penelitian

SEKOLAH DASAR SWASTA HKBP TELADAN MEDAN
JL .SEMPURNA NO 30 MEDAN -201217

E-MAIL : sdswastahkbpieladan@gmall.com
NSS  :104076001015 NPSN : 10210633

Nomor : 131.KS.SK.YPHKBP/XI11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah SD Swasta HKBP Teladan, Kecamatan
Medan Kota, Kota Medan. Berdasarkan Surat Izin Penelitian Mahasiswa Universitas Quality

No: 6638/SPT/FKIP/UQ/XI1/2025.

Dengan ini menyatakan bahwa:

[ No NPM MAHASISWA NAMA MAHASISWA il
\T 2205030165 Ira Putri Lopiana Br Ginting

Telah melaksanakan Melaksanakan Kegiatan PENELITIAN Pada Tanggal 8 Desember 2025

di Sekolah Dasar HKBP Teladan dengan “BAIK"
Demikian Surat ini kami buat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
Sebagaimana mestinya.

l
|

Medan, 8 Desember 2025
Kepala Sekolah SD SWASTA HKBP Teladan
- ‘—E? ‘\; -

N

RINALDY SIANTURI, S.Pd,Gr

Tembusan

1. Kordinator Yayasan
2. Pengurus Yayasan
3. Arsip




Lampiran 3. Lembar Validasi Validator Materi (Revisi)

Lembar Instrumen Penilaian Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI MATERI TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN
AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS

MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA

: Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD SWASTA HKBP TELADAN

HKBP TELADAN MEDAN

T.A 2025/2026
Identitas Mahasiswa :
Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM 12205030166
Prodi :PGSD
Judul

MEDAN T.A 2025/2026

Nama Validator : Hotma Tiolina Siregar S.Pd.,M.Pd
Petunjuk

: Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan
memberi tanda cek (V ) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

5 = Sangat sesuai, 4 = Sesuai, 3 = Cukup sesuai, 2 = Kurang sesuai, 1= Sangat tidak sesuai

No

Aspek Penilaian

Skor

3 |4 |5

Materi yang dikembangkan sudah sesuai dengan
Kompetensi Dasar (KD) dalam pembelajaran [PAS.

[

Materi yang dikembangkan sudah sesuai materi
Pembelajaran IPAS dengan ATP yang dicapai.

CI<

Penyajian materi disusun secara urut dan sistematis.

Judul materi sesuai dengan isi yang disampaikan.

Materi dijelaskan dengan jelas dan mudah dipahami.

|| W

Materi yang digunakan sesuai dengan kemampuan baca
siswa.

Tlustrasi/gambar mendukung pemahaman materi.

ol

Tlustrasi/gambar memperjelas isi materi.

<KIC K

Ejaan materi sesuai dengan kaidah EYD (Ejaan Yang
Disempurnakan), tanda baca, dan huruf kapital.
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/. [ 10| Penggunaan Jenis dan ukuran font 1%
11 | Kejelasan informasi pada materi pembelajaran magnet Ao
12 | Keluasan materi memadai untuk memahami konsep. |
13 | Desain tampilan dari setiap materi magnet i
14 | Materi mendorong rasa ingin tahu siswa.
15 | Materi memudahkan guru dalam menyampaikan
pembelajaran. A\
16 | Materi membantu siswa dalam memahami materi
dengan baik. v
17 | Materi meningkatkan pemahaman konsep siswa. .
18 | Materi yang disusun secara sistematis agar dapat
merangsang kemampuan peserta didik untuk berpikir v
ilmiah.
19 | Bahan ajar digital pada materi magnet.
A\
20 [ Kejelasan petunjuk dari setiap materi magnet. A
Komentar dan Saran
palaau'lcl' MaSulcan dari’ AW Mader’
Medan, 25 November 2025
Validator

Iy

~

Hotma Tiolina Siregar S.Pd.,M.Pd
NIDN: 0112078003
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Lampiran 4. Lembar Validasi Validator Materi

Lembar Instrumen Penilaian Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI MATERI TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN
AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS

MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA

HKBP TELADAN MEDAN
T.A 2025/2026
Identitas Mahasiswa :
Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM : 2205030166
Prodi : PGSD
Judul

Nama Validator

Petunjuk

: Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pclajaran IPAS Kelas IV SD SWASTA HKBP TELADAN

MEDAN T.A 2025/2026
: Hotma Tiolina Siregar S.Pd.,M.Pd

: Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan
memberi tanda cek (V) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

5 = Sangat sesuai, 4 = Sesuai, 3 = Cukup sesuai, 2 = Kurang sesuai, 1= Sangat tidak sesuai

No Aspek Penilaian Skor
3 [4 |5
1 Materi yang dikembangkan sudah sesuai dengan v
Kompetensi Dasar (KD) dalam pembelajaran IPAS.
2 Materi yang dikembangkan sudah sesuai materi v
Pembelajaran IPAS dengan ATP yang dicapai.
3 Penyajian materi disusun secara urut dan sistematis. |
4 | Judul materi sesuai dengan isi yang disampaikan. v
5 | Materi dijelaskan dengan jelas dan mudah dipahami. |02
6 | Materi yang digunakan sesuai dengan kemampuan baca
siswa. v
7 Tlustrasi/gambar mendukung pemahaman materi. Ao
8 | llustrasi/gambar memperjelas isi materi. |V
9 Ejaan materi sesuai dengan kaidah EYD (Ejaan Yang
Discmpumakan), tanda baca, dan huruf kapital. v
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10 | Penggunaan Jemis danwkuran font [ | [ e
11 _| Kejelasan informasi pada materi pembelajaran magnet (0
12 | Keluasan materi memadai untuk memahami konscp. v
13 | Desain tampilan dari setiap materi magnet V]
14 | Materi mendorong rasa ingin tahu siswa,
15 | Materi memudahkan guru dalam menyampaikan %
pembelajaran.
16 | Materi membantu siswa dalam memahami materi v
dengan baik.
17 | Materi meningkatkan pemahaman konsep siswa. \/
18 | Materi yang disusun secara sistematis agar dapat
merangsang kemampuan peserta didik untuk berpikir v
ilmiah,
19 | Bahan ajar digital pada materi magnet. V]
20 | Kejelasan petunjuk dari setiap materi magnet. \/(
Komentar dan Saran
l/av\aut‘ccv Yutule dilakukan Perelitian
Medan, 27 November 2025
Validator

e

Hotma Tiolina Siregar S.Pd.,M.Pd
NIDN: 0112078003
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Lampiran 5. Lembar Validasi Validator Media (Revisi)

Lembar Instrumen Penilaian Ahli Media

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN
AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS
MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA
HKBP TELADAN MEDAN
T.A 2025/2026

Identitas Mahasiswa :

Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM : 2205030166

Prodi : PGSD

JUDUL

: Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pclajaran IPAS Kelas IV SD SWASTA HKBP TELADAN
MEDAN T.A 2025/2026

Nama Validator : Irwansyah S.Pd.,M.Pd

Petunjuk : Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan
memberi tanda cck (V) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

5 = Sangat sesuai, 4 = Sesuai, 3 = Cukup sesuai, 2 = Kurang sesuai, 1= Sangat tidak sesuai

No Aspek Penilaian Skor

1 Materi pada bahan ajar sesuai dengan Kompetensi

Dasar (KD). “/
2 Penyusunan materi dalam bahan ajar disusun secara o
sistematis.
3 Bahan ajar memudahkan guru dan siswa dalam
memahami materi. v

4 Bahasa pada bahan ajar digital sesuai dengan

karakteristik siswa kelas 111 SD. ‘/

5 Materi yang ditampilkan pada tiap bahan ajar jelas dan ‘/
mudah dipahami.

6 Tampilan dan isi Bahan ajar sesuai dengan karakteristik
perkembangan siswa kelas 111 SD. \/

7 Bahan ajar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin /
dicapai..

8 Bahan ajar mudah digunakan berulang kali. 74

9 Penulisan tcks pada bahan ajar scsuai kaidah /
EYD/PUEBL

10 | Bahan ajar membuat pembelajaran lebih menarik dan /
mendorong rasa ingin tahu siswa.
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11" TBahan ajar memudahkan guru dan siswa dalam \/
memahami materi. :
12 | Tlustrasi/gambar pada Bahan ajar memperkuat ‘/
pemahaman materi siswa.
13 | Bahan ajar membantu guru dan siswa dalam memahami 7
|| materi secara mudah.
14 | Bahan ajar meningkatkan pemahaman konsep siswa. Vv
15 | Tampilan dan isi Bahan ajar sesuai dengan karakteristik
erkembangan siswa kelas TV SD. v
16 | Visual Bahan ajar meningkatkan fokus siswa saat .
pembelajaran.
17 | Tata letak Bahan ajar sesuai dengan alur materi o
embelajaran.
18 | Ukuran teks dan gambar pada Bahan ajar mudah dibaca
siswa.
| 19 | Bahan ajar mudah digunakan berulang kali. v
20 | Bahan ajar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.
Komentar dan saran
~ Sdara mu e dgant’ o gpn  Cuara anda
Vg bertst mager’
Mcdnn"z,aOktobcr 2025

Validator

Irwansyah 5.Pd.,M.Pd
NIDN: 0115098701
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Lampiran 6. Lembar Validasi Validator Media

Lembar Instrumen Penilaian Ahli Media

57

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN

AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS
MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA

HKBP TELADAN MEDAN
T.A 2025/2026
Identitas Mahasiswa :
Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM : 2205030166
Prodi : PGSD
JUDUL : Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD SWASTA HKBP TELADAN
MEDAN T.A 2025/2026
Nama Validator : Irwansyah S.Pd.,M.Pd
Petunjuk : Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan

-memberi tanda cek (V) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

5 = Sangat sesuai, 4 = Sesuai, 3 = Cukup sesuai, 2 = Kurang sesuai, 1= Sangat tidak sesuai

No Aspek Penilaian St
3 5

1 Materi pada bahan ajar sesuai dengan Kompetensi
Dasar (KD). ¥

2 | Penyusunan materi dalam bahan ajar disusun secara .
sistematis.

3 | Bahan ajar memudahkan guru dan siswa dalam
memahami materi.

4 | Bahasa pada bahan ajar digital sesuai dengan
karakteristik siswa kelas III SD. v

5 | Materi yang ditampilkan pada tiap bahan ajar jelas dan =
mudah dipahnm?.Bdhdn e k

i n isi Bah 2l dengan -

i ;’:rx;lg::%na:gam siswa kelas I1T SD, gan karakteristik 57

7| Bahan ajar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin =
dicapai.. . !

§ | Bahan ajar mudah digunakan berulang kali. uf

9| Penulisan tcks pada bahan ajar scsuai kaidah Z
EYD/PUEBL , .

10 [ Bahan ajar membuat pembelajaran Tebih menarik dan -
mendorong rasa ingin tahu siswa. d



11" TBahan ajar memudahkan guru dan siswa dalam \/
memahami materi. :
12 | Tlustrasi/gambar pada Bahan ajar memperkuat ‘/
pemahaman materi siswa.
13 | Bahan ajar membantu guru dan siswa dalam memahami 7
|| materi secara mudah.
14 | Bahan ajar meningkatkan pemahaman konsep siswa. Vv
15 | Tampilan dan isi Bahan ajar sesuai dengan karakteristik
erkembangan siswa kelas TV SD. v
16 | Visual Bahan ajar meningkatkan fokus siswa saat .
pembelajaran.
17 | Tata letak Bahan ajar sesuai dengan alur materi o
embelajaran.
18 | Ukuran teks dan gambar pada Bahan ajar mudah dibaca
siswa.
| 19 | Bahan ajar mudah digunakan berulang kali. v
20 | Bahan ajar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.
Komentar dan saran
~ Sdara mu e dgant’ o gpn  Cuara anda
Vg bertst mager’
Mcdnn"z,aOktobcr 2025

Validator

Irwansyah 5.Pd.,M.Pd
NIDN: 0115098701
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Lampiran 7.

v

Angket Respon Peserta Didik

Lembar Angket Respon Peserta Didik

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PENGEMBANGAN
BAHAN AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS

MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA

HKBP TELADAN MEDAN
T.A 2025/2026

Nama Siswa A{d r@(ks

‘ Kelas

i Petunjuk

tanda

“

cek (V) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

: Pilihlah salah satu jawaban yang di anggap palai sesuai dengan memberi

5= Sangat setuju , 4 = setuju , 3 = Cukup setuju, 2 = Kurang setuju | = Sangat tidak setuju

No Aspek Penilaian Skor
3
1 | Tampilan Bahan ajar menarik untuk dilihat.
2 | Belajar menggunakan bahan ajar membosankan.
' 3 | Ilustrasi/gambar pada bahan ajar membantu saya

memahami materi.

Materi pada bahan ajar mudah dipahami.

Materi pada bahan ajar sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Materi pada bahan ajar membantu saya mengingat
pelajaran yang sudah dipelajari.

Belajar dengan bahan ajar membuat saya lebih tertarik
mempelajari materi selanjutnya.

e S AN A L

Kejelasan materi pada bahan ajar sesuai dengan yang
sudah dipelajari di kelas.

Saya ingin menggunakan bahan ajar lagi pada
pembelajaran berikutnya.

Tampilan Bahan ajar membuat suasana belajar lebih

menyenangkan.
Belajar materi dengan papan petualangan membuat saya
lebih senang.

Materi pada papan petualangan mudah dipahami.

Materi pada papan petualangan sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kejelasan materi pada papan sesuai dengan yang sudah
dipelajari di kelas.

Bahasa yang digunakan pada bahan ajar mudah dipahami.
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16 | Materi Bahan ajar membantu saya mengingat pelajaran

yang sudah dipelajari,

17 | Soal pada bahan ajar tidak sesuai dengan kemampuan
saya.

18

Belajar dengan bahan ajar membuat saya lebih tertarik
mempelajari materi selanjutnya.

19 | Pembelajaran menggunakan bahan ajar membuat saya
lebih fokus.

20 | Saya ingin menggunakan bahan ajar lagi pada
pembelajaran berikutnya.

Komentar dan saran
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Lampiran 8. Lembar Angket Respon Guru

Lembar Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PENGEMBANGAN
BAHAN AJAR DIGITAL BERBASIS CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS

MATERI MAGNET DI KELAS IV SD SWASTA

HKBP TELADAN MEDAN
T.A 2025/2026
Identitas mahasiswa:
Nama : Ira Putri Lopiana Br Ginting
NPM :2205030165
Prodi :PGSD
Judul : Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Canva Pada
Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD SWASTA HKBP
TELADAN MEDAN T.A 2025/2026
Nama Guru s Novike M. Omvumx\g)u (W7
Jabatan pekejaan  : Quw  Kelas W
Petunjuk : Pilihlah salah satu jawaban yang di anggap palai sesuai dengan memberi

tanda cek ( V) pada kolom jawaban yang sudah di sediakan

5 = Sangat setuju , 4 = setuju , 3 = Cukup setuju, 2 = Kurang setuju | = Sangat tidak setuju

No

Aspek Penilaian Skor
T 2 I3 14 |5

Tampilan bahan ajar menarik dan sesuai untuk 7
pelajaran.

(38}

Desain bahan ajar jelas, sederhana, dan mudah digunakan
di kelas.

Tlustrasi/gambar pada bahan ajar sesuai dengan materi. V4

Tulisan pada bahan ajar terbaca dengan jelas.

Warna dan tata letak bahan ajar menarik perhatian siswa.

N &lw

Ukuran tulisan dan gambar proporsional sehingga
mudah dilihat siswa.

< N

Bahan ajar mudah dipindahkan dan digunakan di 7
berbagai kondisi kelas.

Simbol atau tanda pada bahan ajar jelas dan mudah o
dipahami.

Bahan ajar praktis digunakan dalam waktu 7
pembelajaran yang terbatas.




10 | Komponen Bahan ajar tidak mudah rusak dan bisa Y
digunakan berulang kali.

11 | Materi pada Bahan ajar sesuai dengan Kompetensi Inti

|| dan Kompetensi Dasar. v

12 Urutan penyajian materi pada Bahan ajar tersusun secara F
sistematis.

13 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan pemahaman siswa W
kelas V.

14 | Materi pada bahan ajar mudah discsuaikan dengan tujuan e

|| pembelajaran.

15 | Bahan ajar membantu guru menyajikan materi secara Y
kontekstual dan menarik.

16 | Isi materi pada Bahan ajar memuat contoh yang relevan W
dengan kehidupan schari-hari

17 | Bahan ajar mempermudah guru dalam menyampaikan A
materi.

18 | Bahan ajar mempermudah siswa memahami materi. o

19 | Bahan ajar dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 7

20 | Bahan ajar mendorong guru lebih kreatif dalam 7
mengelola pembelajaran.

Komentar dan Saran

Bahan  ajar sudah Ve, wenggunckan labar cerita anale- anake .
bahan  djarnys Juga sudah wenggunskan Whasa yng wudah &
pahami olh  angl - acal P
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Dokumentasi
Penyerahan Bahan Ajar yang dikembangkan oleh peneliti kepada Wali
Kelas IV SD Swasta HKBP Teladan Medan

"( i
i‘ﬂi i

| / |




Bahan Ajar Digital Pada SD Swasta HKBP Teladan Medan

cececccecccecece

Magnet

Magnet adaloh suatu benda yang memiliki kemampuan
untuk menarik benda—benda tertentu, terutama yang
terbuat dari logom seperti besi. Magnet memiliki gaya
magnet yong tidak dopat dilihat, tetapi dapat dirasakan
melalui pengaruhnyo terhadap benda lain. Gaya magnet
paling kuat terdapat pada kutub magnet, yaitu kutub
utora don kutub selaton.

ceecceccecece

Benda yang Tidak Dapa
Ditarik oleh Magnet

Benda—benda ini umumnya
terbuat dari boahan nonlogam,
antara lain:
e Kayu
¢ Plastik
e Kertas
e Karet
“+ Kaca
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9. Manfaat Magnet dala
T r Kehidupan Sehari-hari

Magnet banyak dimonfoatkan dalam
kehidupon sehari—hari, seperti pada pintu
kulkas, kompas penunjuk aorah, alat
pengeras suara, bel listrik, don motor listrik.

g eeeceeet

CONTOH MAGNET
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Bahan Ajar Digital yang dikembangkan oleh Peneliti

*ompetensl Dqs o)

1. Mengidentifikasi apa itu magnet
2. Menjelaskan jenis-jenis magnet

3. Menjelaskan benda benda yang
dapat ditarik dan tidak dapat ditarik
oleh magnet

Alur Tujuan Pembelajaran

(ATP)

Menjelaskan pengertian dan
jenis-jenis magnet dengan benar.

Menjelaskan benda yang dapat
ditarik dan tdak dapat ditarik oleh magnet

menjelaskan manfaat magnet
dalam bahialu:\nn <ahari-hari




Magnet adalah benda yang punya
kekuatan khusus untuk

menarik benda-benda yang terbuat dari™ l‘ ‘ i

logam, baja, dan sejenisnya
Memiliki 2 kutub, kutub utara dan
kutub selatan

Jenis magnet berdasarkan
kemagnetannya
1.  Magnet permanen (tetap)

2. Magnet sementara (Tidak tetapf &

Jenis magnet berdasarkan
) asal pembentukammya
1. Magnet alam
2.  Magnet Buatan

67



68

Mirip magnet U,
berbentuk menyerupai
tapal kuda dengan
kutub yang terletak
pada ujung-ujungnya

Magnet Silinder Y

Bentuknya seperti
tabung panjang

~ \ dengan penampang
bulat
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agnet Jarum

Bentuknya
memanjang,tipis, dan
| runcing dikedua sisinya.
Kutub magnet terletak
pada kedua ujungnya

,//% . / 5 I

Besi Pisau Sendok
Kayo  otolPlost ~ Kertas
Benda dapat ditarik oleh magnet karena atom

& : Benda tidak dapat ditarik oleh
penyusunannya memiliki elektron yang tidak ' 1
berpasangan dan benda yang dapat ditarik oleh magnet karena tidak terbuat dari
magnet adalah benda yang terbuat dari bahan bahan magnetik melainkan dari

logam tertentu. bahan non-magnetik

Jelaskan apa yang dimaksud dengan
- magnet dan sebutkan tiga contoh benda di
sekitar kita yang dapat ditarik oleh
magnet!
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Bahan Ajar Digital Yang telah direvisi sesuai arahan Pembanding 2

faat mq,
o Ine,

1.Menempelkan suatu benda
Contoh : Pada Pintu kulkas
2.Pengubah Energi

Contoh : Magnet dalam speaker mengubah
energi menjadi suara

3.Penunjuk arah

Magnet terdapat dalam kompas sebagai alat navigasi untyje==
menetukan arah utara dan selatan

»
agnet adalah benda yang punya \
kekuatan khusus
untuk menarik benda-benda yang
terbuat dari Jenis-jenis magnet dapat dibedakan
SO SNE DO Spray S, - berdasarkan beberapa kriteria,
memiliki 2 kutub yaitu kutub utara dan e s |
Kutih selatan terutama berdasarkan bentuknya

dan sifat kemagnetannya g
[T\ A

JENIS-JENIS MAGNET

-
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Jenis Magnet berdasarkan kemagnetannya :
1. Magnet permanen (Tetap)
2.Magnet Sementara (Tidak tetap) ; r

- A o —
Jenis magnet berdasarkan asal
pembentukannya : Magnet U

1. Magnet Alam
‘ 2. magnet Buatan

&

*

w
* 2
, agnet dapat menembus benda d

menyebabkan interaksi tarik- o

+ menarik k“

apabila kutub yang berbeda ==
didekatkan, sementara

kutih yang sama akan saling tolak
g \ menolak.




