
 

 

L 

 

A 

 

M 

 

P 

 

I 

 

R 

 

A 

 

N



56 

 

Lampiran 1 

 

Langkah-Langkah Pembuatan Media Pembelajaran Video Animasis CANVA 

1. Buka aplikasi CANVA atau web CANVA di https://www.CANVA .com/ 

 

2. Setelah itu klik Video (Horizontal) 

              

3. Klik Elemen untuk mencari gambar yang ingin di gunakan untuk menjadi video  
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4. Setelah membuat gambar yang menarik klik Audio/Unggahan untuk memasukan 

suara asli atau lagu untuk menjadi tambahan suara yang menarik 

 

5. Setelah semuanya selesai klik tanda panah sebelah kanan (Bagikan) di atas untuk 

mengunduh video yang sudah di edit 

 

6. Setelah di klik maka vidio akan ter-download di Hp/di Lebtop    

 



56 

 

Uji Normalitas Pretest dan Postest 

 

Langkah-Langkah Menghitung Normalitas 

𝒁 =
𝑿𝒊 − 𝑿̅

𝑺
 

 

1. X Masukan Nilai Prtest/Postest 27 Siswa 

2. Terlebih dahulu mencari nilai rata-rata dan simpangan baku   

𝑋̅ Rata-Rata =AVERAGE(masukan semua nilai X (nilai Pretes/Postets) 

setelah itu klik enter, maka hasil akan muncul yaitu  

46,8518519 

𝑆 
 

Simpangan Baku  =STDEV(masukan semua nilai X(nilaiPretes/postest) setelah 

itu klik enter, maka hasil akan muncul yaitu  

8,89556373 

3. Setelah itu menghitung Z =(klik nilai 𝑥𝑖-𝑥̅/𝑆 setelah itu kelik enter dan keluarlah hasilnya 

setelah keluar hasilnya jangan lupa drap and drop supaya keluar semua hasil dari atas 

kebawah  

4. Setelah itu menghitung F(z) =NORMSDIST klik nilai Z setelah itu enter maka keluarlah 

hasilnya dari F(z) kemudian drap and drop  

5. Setelah itu menghitung S(z) =IF klik niali 𝑥𝑖data1=𝑥𝑖data 2;klik data kedua S(z)/27 maka 

keluarlah hasil  S(z) tersebut setelah itu enter kemudian drap and drop  

6. Terakhir perhitungan IF(z)-S(z)I =ABS(klik nilai F(z)-S(z)) setelah itu enter maka 

keluarlah hasilnya setelah keluar hasilnya jangan lupa drap and drop  
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7. Setelah itu cari Lililefors Hitung dan Lililefos Tabel 

Lililefors Hitung =MAX(blok nilai dari IF(z)-S(z)I setelah itu enter maka 

keluarlah nilai yang paling terbesar 

0,11275899 
 setelah itu bandingkan dengan nilai Lililefos Tabel jika nilai 

tabel lebih besar maka hitungan benar (0,112<0,168) 

Lililefos Tabel 0,168 
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Nilai 𝐿𝑥 = 𝐿𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ - (
𝑛𝑥− 𝑛𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ

𝑛𝑎𝑡𝑎𝑠− 𝑛𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ
) x (𝐿𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ − 𝐿𝑎𝑡𝑎𝑠) 

𝑛𝑥 = Jumlah sampel yang di ingin dicari 

𝑛𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ= Jumlah sampel di atas yang lebih kecil dari 𝑛𝑥 

𝑛𝑎𝑡𝑎𝑠= Jumlah sampel ditabel yang lebih besar dari 𝑛𝑥 

𝐿𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ= Nilai kritis tabel untuk 𝑛𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ 

𝐿𝑎𝑡𝑎𝑠= Nilai kritis tabel untuk 𝑛𝑎𝑡𝑎𝑠 

= 𝐿27 = 0,173 - (
27−25

30−25
) x (0,173 − 0,161) 

= 𝐿27 = 0,173 - (
2

5
) x (0,012) 

= 𝐿27 = 0,173 − (0,4 x 0,012) 

= 𝐿27 = 0,173 – 0,0048 

𝐿𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙= 𝐿27 = 0,1682 (0,168) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikn        : SD Negeri 068007 Medan  

Tuntungan  

Kelas/ Semester : III/ I 

Mata Pelajaran             : IPA 

 

Alokasi Waktu             : 2 x 35 menit 

 

A. Standar Kompetensi 

Memahami ciri-ciri dan kebutuhan makhluk hidup serta hal-hal yang 

mempengaruhi perubahan pada makhluk hidup 

B. Kompetensi Dasar 

1.1 Mengidentifikasi ciri-ciri dan kebutuhan makhluk hidup 

C. Indikator 

1.1.1 Dapat menyebutkan kebutuhan makhluk setiap hidup (manusia, hewan, dan 

tumbuhan) 

1.1.2 Dapat mengidentifikasi kebutuhan makhluk hidup berdasarkan jenisnya 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah mendapatkan penjelasan dari guru siswa dapat menyebutkan kebutuhan 

makhluk setiap hidup (manusia, hewan, dan tumbuhan) 

2. Setelah berdiskusi siswa dapat mengidentifikasi kebutuhan makhluk hidup 

berdasarkan jenisnya 

E. Materi 

Ciri-ciri makhluk hidup. 

F. Media Pembelajaran 

Video Animasi Berbasis CANVA 

G. Kegiatan Pembelajaran 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran dengan salam. 

2. Guru mengkondisikan siswa agar siap mengikuti 

pembelajaran. 

3. Guru melakukan komunikasi tentang kabar siswa dan 

kehadiran siswa. 

4. Guru juga mengkomunikasikan kegiatan yang akan 

dilakukan 

5. Guru memberikan soal prestest 

6. Guru melakukan apersepsi dengan bertanya jawab tentang 

materi hari ini “Bernyanyi Ciri-ciri makhluk hidup” Guru 

menyampaikan materi pelajaran hari ini. 

7. Menunjukan Video Animasi Berbasis CANVA : 

https://youtu.be/epaPSZDffiM?feature=shared 

8. Guru memberikan soal Postest 

9. Guru memberi motivasi kepada siswa agar semangat 

mengikuti pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

Inti 

 Eksplorasi 

Guru menjelaskan materi secara singkat pada video 

animasi berbasis CANVA 

 Elaborasi 

1. Guru membagikan lembar kerja kepada setiap 

siswa. 

2. Guru menjelaskan lembar kerja yang akan dikerjakan 

oleh siswa 

 

 Konfirmasi 

 

 

 

 

45 menit 

https://youtu.be/epaPSZDffiM?feature=shared
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H. Media dan Sumber Belajar 

1. Media  

Video Animasi Berbasis CANVA 

2. Sumber belajar 

IPA untuk kelas 3 SD 

I. Penilaian 

1. Prosedur penilaian 

a. Penilaian proses 

Menggunakan format pengamatan dilakukan dalam kegiatan 

pembelajaran sejak dari kegiatan awal sampai dengan kegiatan 

akhir 

b. Penilaian Hasil 

Menggunakan instrumen penilaian hasil belajar dengan tes tulis 

(terlampir) 

 

1. Siswa bersama guru melakukan tanya jawab tentang hal 

yang belum diketahui atau ingin diketahui lebih lanjut 

2. Guru meluruskan pemahaman siswa mengenai kebutuhan 

makhluk hidup. 

 

 

 

 

Penutup  

1. Bersama-sama siswa membuat kesimpulan/ rangkuman 

hasil belajar selama sehari. 

2. Siswa mengerjakan soal evaluasi yang telah dibagikan. 

3. Guru menyampaikan pesan moral 

4. Guru mengajak semua siswa untuk berdoa. 

Guru menutup pelajaran dengan salam 

 

 

 

15 menit 
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2. Instrumen penilaian 

a. Penilaian proses 

- Kinerja (terlampir) 

- Sikap (terlampir) 

b. Penilaian hasil 

Soal (terlampir) 

 

Mengetahui 

 

 

 

Medan, 10 Desember 2025 

 

 

Wali Kelas Kelas III                                                                      Kepala Sekolah 
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Pretest dan Postest 

 

Nama Siswa:  

Kelas :  

Hari/Tanggal : 

 

Soal Essay  

1. Mengapa Ketika tangan menyentuh kaktus, kamu langsung menarik 

tanganmu. Itu termasuk Ciri-Ciri? 

2. Mengapa makhluk hidup membutuhkan makanan dan minuman?       

3. Sebutkan 3 ciri-ciri makhluk hidup yang kamu ketahui?         

4. Sebutkan 2 cara hewan berkembang biak? 

5. Apa perbedaan antra tumbuh dan berkembang pada makhluk hidup? 

 

Kunci Jawaban 

1.Peka Terhadap Rangsang 

2. Memperoleh Energi, membantu pertumbuhan, melakukan kegiatan, serta 

menjaga kesehatan dan fungsi tubuh. 

3. Bernapas, Bergerak, Berkembang Biak, Tumbuh dan Berkembang, Peka 

Terhadap Rangsang 

4. Bertelur (contoh ayam, burung, ular, dll), dan Beranak (contoh 

kucing,anjing,sapi,dll.) 

5. Pertumbuhan bisa diukur sedangkan perkembangan tidak bisa di ukur 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

Nilai Pretest 

 

 

 



 

Nilai Postest Siswa 

 

 

 



 

 



 

 

 

 



 

DOKUMENTASI 

 

Foto saat memberikan soal Pretest 

  

 

 

 

 

 



 

Foto Saat Menggunakan Media dan Memberikan Soal Postest 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

  

 


