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MODUL AJAR 

 

 

A.  Identitas Modul 

• Satuan Pendidikan: SD Negeri 105301 Namorambe 

• Mata Pelajaran: Matematika 

• Kelas/Semester: II / Ganjil 

• Tahun Pelajaran: 2025/2026 

• Materi Pokok: Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan 

• Alokasi Waktu: 2 x 35 menit 

• Media Pembelajaran: Permainan Engklek  

 
B.  Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu memahami dan melakukan operasi hitung penjumlahan 

dan pengurangan bilangan cacah secara benar serta menerapkannya dalam 

kehidupan sehari-hari melalui kegiatan bermain yang menyenangkan. 

 
C.  Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti pembelajaran menggunakan media permainan engklek, 

peserta didik diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan konsep penjumlahan bilangan cacah dengan benar. 

2. Menjelaskan konsep pengurangan bilangan cacah dengan benar. 

3. Menyelesaikan soal penjumlahan dan pengurangan bilangan satuan, 

puluhan, dan ratusan. 

4. Berpartisipasi aktif dalam pembelajaran melalui permainan engklek. 

5. Menunjukkan sikap percaya diri, kerja sama, dan sportivitas selama 

bermain. 

 
D.  Materi Pembelajaran 

1. Penjumlahan Bilangan 

o Pengertian penjumlahan 

o Penjumlahan bilangan satuan, puluhan, dan ratusan 

2. Pengurangan Bilangan 

o Pengertian pengurangan 

o Pengurangan bilangan satuan, puluhan, dan ratusan 

 
E. Profil Pelajar Pancasila 

• Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa 

• Mandiri 

• Gotong royong 

• Bernalar kritis 

 
F.  Sarana dan Prasarana 

• Papan permainan engklek berwarna 

• Gaco (koin/kayu) 

• Kartu soal penjumlahan dan pengurangan 



 

 

• alas permainan 

 
G.  Metode dan Model Pembelajaran 

• Model: Pembelajaran berbasis permainan (Game Based Learning) 

• Metode: Demonstrasi, tanya jawab, diskusi, dan praktik langsung 

 
H.  Langkah-Langkah Pembelajaran 

1.  Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

• Guru memberi salam dan berdoa bersama. 

• Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan contoh penjumlahan 

dan pengurangan dalam kehidupan sehari-hari. 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan aturan permainan 

engklek. 

2.  Kegiatan Inti (50 menit) 

• Guru menjelaskan secara singkat konsep penjumlahan dan 

pengurangan. 

• Guru memperkenalkan media permainan engklek. 

• Peserta didik dibagi ke dalam beberapa kelompok kecil. 

• Setiap peserta didik melempar gaco ke kotak engklek dan melompat 

sesuai aturan. 

• peserta didik harus menjawab soal penjumlahan atau pengurangan 

yang tersedia didalam kotak. 

• Guru membimbing dan mengamati aktivitas peserta didik. 

3.  Kegiatan Penutup (10 menit) 

• Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran. 

• Guru memberikan refleksi singkat tentang pengalaman belajar 

menggunakan permainan engklek. 

• Guru memberikan penguatan dan motivasi. 

 
I.  Asesmen 

1.  Asesmen Sikap 

• Observasi keaktifan, kerja sama, dan sportivitas peserta didik selama 

bermain. 

2.  Asesmen Pengetahuan 

• Soal lisan dan tertulis tentang penjumlahan dan pengurangan. 

3.  Asesmen Keterampilan 

• Kemampuan peserta didik menyelesaikan soal melalui permainan 

engklek. 

 
J.  Refleksi Guru 

1. Apakah media permainan engklek meningkatkan minat belajar siswa? 

2. Apakah siswa lebih aktif dan berani bertanya mengenai materi 

penjumlahan dan pengurangan setelah bermain media permainan engklek? 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 1 

lembar validator I 

 

 
 

 

 



 

 

Lembar validator II 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

Lampiran 2 

Surat Penelitian 

 

 
 

 



 

 

Lampiran 3 

Surat balasan penelitian dari sekolah 

 

 

 
 

 

 



 

 

Lampiran 4 angket respon guru 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5 angket respon siswa 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 
 



 

 

 
 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

Lampiran 6 dokumentasi 

 

Pelemparan gaco diawal permainanan 

 

 
 

 

 

 



 

 

Proses permainan media engklek  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

mengambil gaco 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Membawa gaco pulang 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Mengambil soal pertanyaan 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Menjelaskan pertanyaan 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Melempar gaco sesuai dengan jawaban dari soal yang dikertas 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Gambar permainan engklek yang di sekolah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Gambar desain permainan  engklek peneliti 



 

 

 


