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L A M P I R A N  1  

Lembar Seminar Proposal 
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L A M P I R A N  2  

Lembar Validator 1 
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 𝒑 =
𝐅

𝐍 
×100% 

  𝒑 =
𝟐𝟐

𝟐𝟒
×100% 

 P = 91,66% 
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L A M P I R A N  3  

Lembar Validator 2 

 

 𝒑 =
𝐅

𝐍 
×100% 

 𝒑 =
𝟐𝟐

𝟐𝟒
×100% 

 P = 91,66% 
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L A M P I R A N  4  

Lembar Surat Izin Penelitian 
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L A M P I R A N  5  

Surat Izin Balasan Sekolah 
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L A M P I R A N  6  

Lembar Angket Respon Guru 

Nama: Dewi Lestari S.Pd 

Tanggal: 16 Desember 2025 

 

 Kepraktisan (𝑝) =
F

N 
×100% 

 Kepraktisan (𝑝) =
20

24
×100% 

  Kepraktisan (P) =  83,3 

 

L A M P I R A N  7  

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Media puzzle berbasis Canva membantu 

proses pembelajaran membaca siswa kelas 

II.  

 √   

2 Media ini membantu siswa memahami 

bacaan dengan lebih cepat 

 √   

3 Tampilan media menarik perhatian siswa  √   

4 Media ini mempermudah guru dalam 

menjelaskan materi 

√    

5 Siswa menjadi lebih aktif selama 

pembelajaran 

√    

6 Media ini karakteristik siswa SD kelas II  √   

 JUMLAH   20  

 RATA RATA   83,3  
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Lembar Seminar Hasil 
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L A M P I R A N  8  

Dokumentasi 
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