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Lampiran 1. Modul Ajar 

 

 

 

MODUL AJAR 

KURIKULUM MERDEKA 

 

 

 

Nama penyusun : Egah Juni Mawarni Lase 

Nama Sekolah  : Yayasan Pendidikan  Al Hidayah  

 Fase B, Kelas / Semester : IV (Empat) / I (Ganjil) 
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Modul Ajar Eksperimen 

MODUL AJAR KURIKULUM 

MERDEKA IPAS SD 

KELAS IV 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Egah Juni Mawarni Lase 

Instansi : Yayasan Pendidikan Al Hidayah 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Kelas : 4 

BAB 3  : Gaya dan Gerak 

Topik : Pengaruh Gaya Terhadap Gerak dan Bentuk 

Benda 

Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit 

B. KOMPETENSI AWAL 

❖ Peserta didik telah memiliki pengetahuan dan pengalaman awal tentang aktivitas 

sehari-hari yang berkaitan dengan gaya dan gerak, seperti mendorong, menarik, 

dan menggerakkan benda di sekitar mereka. 

❖ Peserta didik juga mampu mengamati perubahan gerak benda secara sederhana 

serta mengikuti instruksi guru dalam kegiatan pengamatan atau percobaan. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 
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1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2) Berkebinekaan global, 

3) Bergotong-royong, 

4) Mandiri, 

5) Bernalar kritis, dan 

6) Kreatif. 
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D. SARANA DAN PRASARANA 

 

1. Sumber Belajar : Buku IPAS Kelas IV Bab 3 

2. Media 

a. LCD/Proyektor 

b. Laptop 

c. Virtual Lab Gaya dan Gerak 

 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tinggi, dan memiliki keterampilan memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

❖ Pembelajaran Tatap Muka 

KOMPNEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi pengertian gaya dan gerak melalui contoh dalam 
kehidupan sehari-hari 

2. Peserta didik dapat membedakan gaya dorong dan gaya tarik pada suatu benda 

3. Peserta didik dapat menjelaskan pengaruh besar gaya terhadap gerak benda berdasarkan 

hasil pengamatan atau percobaan. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Peserta didik mengetahui bahwa gaya adalah dorongan atau tarikan yang dapat 
memengaruhi gerak dan bentuk benda. 

2. Peserta didik mengetahui gaya dapat membuat benda bergerak, berhenti, berubah arah, atau 

berubah kecepatan. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Mengapa sebuah bola bisa bergerak ketika kita menendangnya? 

2. Apa yang terjadi jika kita mendorong benda dengan gaya yang lebih kuat? 

3. Mengapa benda yang didorong lama-kelamaan bisa berhenti? 
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D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

A. Kegiatan Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam 

2. Guru mengajak siswa berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran 

3. Guru melakukan apersepsi : mengaitkan materi dengan dengan pengalaman 

sehari – hari. 

Contoh “Apa yang terjadi jika meja di tarik?” 

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai hari ini. 

5. Guru menjelaskan bahwa tujuan pembelajaran, manfaat mempelajari gaya dan 

gerak, serta menjelaskan bahwa pembelajaran akan menggunakan Virtual Lab 

B. Kegiatan Inti 

a. Ekspolari materi secara langsung 

1. Guru menampilkan simulasi Virtual Lab tentang sebuah benda yang 

didorong dengan gaya berbeda. 

2. Peserta didik mengamati perubahan gerak benda. 

3. Guru mengajukan permasalahan: “Apa yang terjadi pada gerak benda jika 

besar dan arah gaya diubah?” 

4. Peserta didik menyampaikan dugaan sementara (hipotesis sederhana) 

5. Menjalankan simulasi gaya dorong dan tarik. 

6. Mengubah besar gaya (lemah, sedang, kuat). 

7. Mengubah arah gaya (searah, berlawanan arah). 

8. Mengamati dan mencatat perubahan kecepatan serta arah gerak benda. 

9. Mengulangi percobaan untuk memastikan hasil pengamatan. Guru 

berperan sebagai fasilitator dan memberikan bimbingan jika diperlukan. 

b. Diskusi dan Tanya Jawab 

1. Guru mengajukan pertanyaan secara klasikal terkait hasil eksperimen. 

2. Peserta didik menjawab pertanyaan secara mandiri dan bergantian. 

3. Guru memberikan klarifikasi dan penguatan konsep gaya dan gerak 

berdasarkan jawaban peserta didik. 
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4. Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil eksperimen dan kesimpulan. 

5. Kelompok lain memberikan tanggapan. 

6. Guru memberikan klarifikasi dan penguatan konsep yang benar. 

Contoh “Apa yang terjadi jika meja di tarik?” 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai hari ini. 

7. Guru menjelaskan bahwa tujuan pembelajaran, manfaat mempelajari gaya dan 

gerak, serta menjelaskan bahwa pembelajaran akan menggunakan Virtual Lab 

B. Kegiatan Inti 

a. Ekspolari materi secara langsung 

1. Guru menampilkan simulasi Virtual Lab tentang sebuah benda yang 

didorong dengan gaya berbeda. 

2. Peserta didik mengamati perubahan gerak benda. 

3. Guru mengajukan permasalahan: “Apa yang terjadi pada gerak benda jika 

besar dan arah gaya diubah?” 

4. Peserta didik menyampaikan dugaan sementara (hipotesis sederhana) 

5. Menjalankan simulasi gaya dorong dan tarik. 

6. Mengubah besar gaya (lemah, sedang, kuat). 

7. Mengubah arah gaya (searah, berlawanan arah). 

8. Mengamati dan mencatat perubahan kecepatan serta arah gerak benda. 

9. Mengulangi percobaan untuk memastikan hasil pengamatan. Guru berperan 

sebagai fasilitator dan memberikan bimbingan jika diperlukan. 

b. Diskusi dan Tanya Jawab 

1. Guru mengajukan pertanyaan secara klasikal terkait hasil eksperimen. 

2. Peserta didik menjawab pertanyaan secara mandiri dan bergantian. 

3. Guru memberikan klarifikasi dan penguatan konsep gaya dan gerak 

berdasarkan jawaban peserta didik. 

4. Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil eksperimen dan kesimpulan. 

5. Kelompok lain memberikan tanggapan.Guru memberikan klarifikasi dan 
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penguatan konsep yang benar. 

 

c. Refleksi Materi 

1. Guru membahas soal – soal yang paling banyak salah dijawab. 

2. Guru memberi kesempatan siswa untuk bertanya. 

3. Guru mengajak siswa menyimpulkan bersama konsep utama materi hari ini. 

C. Kegiatan Penutup 

1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi tentang pengaruh gaya 

terhadap gerak benda. 

2. Guru mengajak peserta didik melakukan refleksi singkat tentang pengalaman 

belajar menggunakan Virtual Lab. 

3. Guru memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil belajar peserta didik. 

4. Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya dan menutup pelajaran. 
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Modul Ajar Kelas Kontrol 

MODUL AJAR KURIKULUM 

MERDEKA IPAS SD KELAS IV 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Egah Juni Mawarni Lase 

Instansi : Yayasan Pendidikan Al Hidayah 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) 

Kelas : 4 

BAB 3 : Gaya dan Gerak 

Topik : Pengaruh Gaya Terhadap Gerak dan 

Bentuk Benda 

Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit 

B. KOMPETENSI AWAL 

❖ Peserta didik telah memiliki pengetahuan dan pengalaman awal tentang 

aktivitas sehari-hari yang berkaitan dengan gaya dan gerak, seperti 

mendorong, menarik, dan menggerakkan benda di sekitar mereka. 

❖ Peserta didik juga mampu mengamati perubahan gerak benda secara 

sederhana serta mengikuti instruksi guru dalam kegiatan pengamatan atau 

percobaan. 
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C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2) Berkebinekaan global, 

3) Bergotong-royong, 

4) Mandiri, 

5) Bernalar kritis, dan 

6) Kreatif. 

 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

1. Sumber Belajar : Buku pelajaran kelas IV 

2. Media 

a. Papan Tulis 

b. Spidol 

c. PPT 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami materi ajar. 

❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tinggi, dan memiliki keterampilan 

memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

❖ Pembelajaran Tatap Muka 

KOMPNEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi pengertian gaya dan gerak melalui 
contoh dalam kehidupan sehari-hari 

2. Peserta didik dapat membedakan gaya dorong dan gaya tarik pada suatu 

benda 

3. Peserta didik dapat menjelaskan pengaruh besar gaya terhadap gerak 

benda berdasarkan hasil pengamatan atau percobaan 
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B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Peserta didik mengetahui bahwa gaya adalah dorongan atau tarikan yang 
dapat memengaruhi gerak dan bentuk benda. 

2. Peserta didik mengetahui gaya dapat membuat benda bergerak, berhenti, 

berubah arah, atau berubah kecepatan 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Mengapa sebuah bola bisa bergerak ketika kita menendangnya? 

2. Apa yang terjadi jika kita mendorong benda dengan gaya yang lebih 

kuat? 

3. Mengapa benda yang didorong lama-kelamaan bisa berhenti? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

a. Kegiatan Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam 

2. Guru mengajak siswa berdoa bersama sebelum memulai 

pembelajaran 

3. Guru melakukan absensi sambil menanyakan kabar siswa untuk 

menciptakan suasana hangat 
4. Menjelaskan pengertian gaya dan gerak. 

5. Menyebutkan contoh gaya dalam kehidupan sehari-hari. 

6. Mengamati pengaruh gaya terhadap gerak benda melalui 

percobaan sederhana. 
 

b. Kegiatan Inti 

a. Penyampaian materi 

a. Guru menjelaskan materi gaya dan gerak menggunakan 

buku teks dan papan tulis. 

b. Guru melakukan demonstrasi sederhana (mendorong dan 

menarik benda). 

c. Peserta didik mengamati dan mencatat hasil pengamatan 

secara mandiri. 

d. Tanya jawab singkat antara guru dan peserta didik. 

b. Latihan Individu 

1. Guru membagikan lembar latihan sederhana berisi soal esai. 

2. Guru berkeliling kelas untuk membantu siswa yang kesulitan. 

3. Setelah selesai guru membahas jawaban bersama – sama. 

c. Kegiatan Penutup 

1. Guru mengajak peserta didik mengulas 

kembali materi yang telah dipelajari tentang 

gaya dan gerak. 

2. Peserta didik secara mandiri menyampaikan 
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kembali pengertian gaya, jenis gaya, dan 

contoh penerapannya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

3. Guru bersama peserta didik menyimpulkan 

bahwa gaya dapat memengaruhi gerak dan 

posisi suatu benda. 

4. Guru memberikan penguatan konsep melalui 

contoh nyata yang sering ditemui peserta 

didik di lingkungan sekitar. 

5. Guru memberikan umpan balik terhadap 

keaktifan dan pemahaman peserta didik 

selama pembelajaran. 

6. Guru memberikan evaluasi singkat berupa 

pertanyaan lisan atau latihan tertulis 

sederhana. 

7. Guru menyampaikan tindak lanjut 

pembelajaran, seperti pekerjaan rumah atau 

persiapan materi pertemuan berikutnya. 

8. Guru menutup pembelajaran dengan memberikan motivasi agar 

peserta didik tetap semangat belajar, kemudian menutup dengan doa 

dan salam. 
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SOAL ESAY 
 

1. Amati tiga kegiatan berikut: menarik kursi, menggeser meja, dan 

menjatuhkan buku. Analisislah jenis gaya yang bekerja pada masing-masing 

kegiatan serta jelaskan bagaimana gaya tersebut memengaruhi gerak benda 

pada setiap peristiwa 

 

     

 

2. Dari tiga jenis permukaan berikut—keramik, karpet, dan tanah—tentukan 

permukaan mana yang paling efektif untuk membuat mobil-mobilan melaju 

paling jauh. Berikan penilaianmu berdasarkan perbandingan tingkat 

hambatan (gesekan), kelancaran permukaan, serta pengaruhnya terhadap 

jarak tempuh mobil-mobilan. Jelaskan alasan evaluasimu secara logis. 

   
3. Seorang anak mendorong ayunan dengan kuat lalu dengan dorongan yang lebih 

pelan. Analisislah bagaimana perbedaan besar gaya tersebut memengaruhi tinggi 

ayunan, kecepatan ayunan, serta lama ayunan bergerak. 
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4. Saat ingin mengumpulkan klip kertas di atas meja dan di celah yang sempit, 

lakukan evaluasi untuk menentukan kapan magnet lebih efektif digunakan 

daripada tangan. Berikan penilaianmu dengan mempertimbangkan 

kemudahan pengambilan, jangkauan alat, serta risiko klip kertas sulit 

dijangkau atau berantakan. 

5. Pada permainan mobil dorong, analisislah bagaimana gaya dorong, gaya 

gesek, dan gaya gravitasi saling berpengaruh terhadap jarak tempuh mobil. 

Jelaskan hubungan sebab–akibat dari masing-masing gaya terhadap gerakan 

mobil. 
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Lampiran 2. Rekapitulasi Kelas IV A (Eksperimen) 
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Lampiran 3. Rekapitulasi Kelas IV B (Kontrol) 
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Lampiran 4. Nilai Kritis L Untuk Lilliefors 

 

Rumus mencari l tabel menggunakan intepolasi (perbandingan) 
 

Galat 20 21 25 

BNJ 0,190 X 0,173 

 
20−25 

= 
0,190−0,173 

21−25        𝑋−0,173 

 
𝑋−0,173 

= 
0,190−0,173 

21−25 

 

X = 0,173 
 

20−25 

 
0,190−0,173 

( 

20−25 

 

) × (21 – 25) 
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X = 0,0136 

= 0,0136 + 0,173 

= 0,1866 
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Lampiran 5. Uji Normalitas Data Pre-test Kelas IV A (Eksperimen) 

 

 

Rata-rata 66,9 

Simpang Baku 8,564922343 

N 20 

Taraf Signifikan 0,05 

Lhitung 0,089 

Ltabel 0,190 

Kriteria Lhitung < Ltabel  maka hasilnya dinyatakan normal 
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Lampiran 6. Uji Normalitas Data Pre-test Kelas IV B (Kontrol) 

 

 

Rata-rata 67,0952 

Simpang Baku 8,52587 

N 21 

Taraf Signifikan 0,05 

Lhitung 0,113 

Ltabel 0,186 

Kriteria Lhitung < Ltabel  maka hasilnya dinyatakan normal 
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Lampiran 7. Uji Normalitas Data Post-test IV A (Eksperimen) 

 

 

Rata-rata 90,5 

Simpang Baku 8,586638 

N 20 

Taraf Signifikan 0,05 

Lhitung 0,122 

Ltabel 0,190 

Kriteria Lhitung < Ltabel  maka hasilnya dinyatakan normal 
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Lampiran 8. Uji Normalitas Data Post-test Kelas IV B (Kontrol) 

 

 

Rata-rata 81,04 

Simpang Baku 4,64194 

N 21 

Taraf Signifikan 0,05 

Lhitung 0,099 

Ltabel 0,186 

Kriteria Lhitung < Ltabel  maka hasilnya dinyatakan normal 
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Lampiran 9. Uji Homogenitas Pre-test Kelas IV A Dan Kelas IV B 
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Lampiran 10.  Uji Homogenitas Post-test Kelas IV A Dan Kelas IV B  
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Lampiran 11 . Uji Hipotesis Kelas IV A Dan Kelas IV B  
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Lampiran 12 . Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 13 . Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 14 . Dokumentas Pemberian Soal Pretest Kepada Siswa 
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Lampiran 15 . Dokumentas Menggunakan Media 
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Lampiran 16 . Dokumentas Pemberian Soal Postest 
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Lampiran 17 . Foto Dengan Kepala Sekolah Yayaysan Pendidikan Al Hidayah
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Lampiran 18 . Foto Dengan Wali Kelas Yayaysan Pendidikan Al Hidayah

 


