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Lampiran 1 Modul Ajar Kelas III Tanpa Menggunakan Permainan Bingo Hewan  

A.INFORMASI UMUM 

1.Identitas Sekolah 

a. Nama Penyusun REHNA SRI TALENTA BR GINTING 

b. Nama Sekolah SD NEGERI 040570 

c. Alokasi Waktu 2 X 35 MENIT 

d. Mata Pelajaran ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) 

e. Jumlah Siswa 28 SISWA 

f. Kelas / Semester III (TIGA) / I 

2. Kompetensi Dan Capaian Pembelajaran 

a. Materi Pokok Mari Kenali Hewan di Sekitar Kita 

b. Sub Materi Pokok / 
Elemen Materi Pokok 

• Topik A: Ada Hewan Apa Saja di Sekitarmu? 

c. Tujuan Pembelajaran 1. Siswa dapat menyebutkan jenis-jenis hewan yang ada di lingkungan 
sekitar. 
2. Siswa dapat enjelaskan ciri-ciri dan habitat berbagai hewan tersebut. 

3. Siswa menunjukkan minat belajar yang meningkat melalui 

keikutsertaan dalam permainan bingo hewan. 

3. Profil Pelajar Pancasila 

 1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2. Berkebinekaan Global, 

3. Gotong royong, 
4. Mandiri, 
5. Bernalar Kritis, 
6. Kreatif. 

4. Sarana, Alat dan Bahan, Materi / Sumber Belajar, Target Peserta Didik 

a. Sarana • Ruang kelas 

b. Alat Dan bahan • Buku pelajaran kelas III 

c. Materi / Sumber 
belajar 

• Buku Pelajaran IPAS Kelas III 

d. Target Peserta Didik • Peserta didik kelas III 

B. KOMPETENSI INTI 

1. Tujuan Pembelajaran, Pemahaman Bermakna, Pertanyaan Pemantik 

a. Tujuan Pembelajaran • Menyebutkan jenis-jenis hewan yang ada di sekitar lingkungan. 

• Mengelompokkan hewan berdasarkan tempat hidupnya. 

• Menunjukkan sikap kerja sama dan antusias dalam kegiatan pembelajaran. 

b. Pemahaman 
Bermakna 

• Peserta didik akan mengetahui bagaimana hewan yang ada di sekitar kita 
memiliki ciri dan tempat hidup yang berbeda-beda serta perlu kita jaga 
keberadaannya. 

c. Pertanyaan Pemantik • Hewan apa saja yang sering kamu lihat di sekitar kita? 

• Bagaimana ciri-ciri hewan di sekitar kita? 

d. Gambaran / 

Ringkasan materi 
• Peserta didik akan belajar tentang ragam jenis hewan, ciri-ciri hewan 

yang beragam dan mengenali habitat (tempat hidup) hewan. Peserta 

didik akan memperoleh informasi mengenai bentuk hewan yang berbeda 
satu sama lainnya. Mereka akan mencari tahu apa hubungannya antara 
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 bentuk tubuh hewan dengan perilaku dan habitat (tempat hidup) hewan 
tersebut. 

2.Kegiatan Pembelajaran 
a. Pendahuluan • Melakukan pembukaan dengan salam dan doa. 

• Guru memberi motivasi belajar kepada peserta didik. 

• Guru mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang mengaitkan pengetahuan 
sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari. 

• Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan cakup materi yang akan di ajarkan 

b. Kegiatan inti 1. Eksplorasi Materi 

• Guru menjelaskan jenis-jenis hewan di sekitar (hewan darat, air, dan 

udara). 

• Guru menunjukkan gambar beberapa hewan. 

2. Diskusi Singkat 

• Guru mengajak siswa menyebutkan kembali hewan-hewan yang muncul dalam 

permainan. 

• Guru menanyakan tempat hidup atau ciri-ciri hewan tersebut. 

c. Penutup • Guru dan Peserta didik menarik sebuah kesimpulan tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan tentang materi 

yang telah dipelajari. 

• Peserta didik bertanya tentang hal yang belum dipahami atau guru 

menyampaikan beberapa pertanyaan pemicu kepada siswa berkaitan dengan 

materi yang akan selesai dipelajari. 
• Guru memberi penguatan pentingnya menjaga hewan di sekitar. 

C. REFLEKSI 

Refleksi Guru Refleksi diri berupa pertanyaan pada diri sendiri. 

Apakah pembelajaran sudah dapat melibatkan peserta didik dengan aktif? 

Apakah metode yang digunakan mampu meningkatkan kemampuan peserta 

didik? 

Apakah media yang digunakan dapat membantu peserta didik mencapai 

kemampuan? 
Apa yang bisa dilakukan agar peserta didik dapat meningkatkan minat belajar? 

Refleksi Peserta Didik Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses belajaran 

yang 
sudah dialami. 

Apa kesan kalian tentang materi ini? 

Materi apa yang sudah kalian fahami? 

Bagian mana yang belum kalian fahami? 
Masihkan ada kesulitan dalam mengenali hewan di sekitar kita? 

 Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

 

Salam Br Tarigan,S.Pd 

NIP. 197110292007012003 

 Peneliti 

 

 

 

Rehna Sri Talenta Br Ginting 

2105030113 
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Lampiran 2 Modul Ajar Kelas III Dengan Menggunakan Permainan Bingo Hewan 

 
A.INFORMASI UMUM 

1.Identitas Sekolah 

a. Nama Penyusun REHNA SRI TALENTA BR GINTING 

b. Nama Sekolah SD NEGERI 040570 

c. Alokasi Waktu 2 X 35 MENIT 

d. Mata Pelajaran ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) 

e. Jumlah Siswa 28 SISWA 

f. Kelas / Semester III (TIGA) / I 

2. Kompetensi Dan Capaian Pembelajaran 

a. Materi Pokok Mari Kenali Hewan di Sekitar Kita 

b. Sub Materi Pokok / 
Elemen Materi Pokok 

• Topik A: Ada Hewan Apa Saja di Sekitarmu? 

c. Tujuan Pembelajaran 1. Siswa dapat menyebutkan jenis-jenis hewan yang ada di lingkungan 

sekitar. 
2. Siswa dapat enjelaskan ciri-ciri dan habitat berbagai hewan tersebut. 

3. Siswa menunjukkan minat belajar yang meningkat melalui 

keikutsertaan dalam permainan bingo hewan. 

3. Profil Pelajar Pancasila 

 7. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

8. Berkebinekaan Global, 

9. Gotong royong, 
10. Mandiri, 

11. Bernalar Kritis, 
12. Kreatif. 

4. Sarana, Alat dan Bahan, Materi / Sumber Belajar, Target Peserta Didik 

a. Sarana • Ruang kelas 

b. Alat Dan bahan • Lembar bingo hewan 

c. Materi / Sumber 
belajar 

• Buku Pelajaran IPAS Kelas III 

d. Target Peserta Didik • Peserta didik kelas III 

B. KOMPETENSI INTI 

2. Tujuan Pembelajaran, Pemahaman Bermakna, Pertanyaan Pemantik 

a. Tujuan Pembelajaran • Menyebutkan jenis-jenis hewan yang ada di sekitar lingkungan. 

• Mengelompokkan hewan berdasarkan tempat hidupnya. 

• Menunjukkan sikap kerja sama dan antusias dalam kegiatan pembelajaran. 

b. Pemahaman 

Bermakna 

• Peserta didik akan mengetahui bagaimana hewan yang ada di sekitar kita 
memiliki ciri dan tempat hidup yang berbeda-beda serta perlu kita jaga 
keberadaannya. 

c. Pertanyaan Pemantik • Hewan apa saja yang sering kamu lihat di sekitar kita? 

• Bagaimana ciri-ciri hewan di sekitar kita? 

d. Gambaran / 

Ringkasan materi 
• Peserta didik akan belajar tentang ragam jenis hewan, ciri-ciri hewan 

yang beragam dan mengenali habitat (tempat hidup) hewan. Peserta 

didik akan memperoleh informasi mengenai bentuk hewan yang berbeda 
satu sama lainnya. Mereka akan mencari tahu apa hubungannya antara 
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 bentuk tubuh hewan dengan perilaku dan habitat (tempat hidup) hewan 
tersebut. 

2.Kegiatan Pembelajaran 
a. Pendahuluan • Melakukan pembukaan dengan salam dan doa. 

• Guru memberi motivasi belajar kepada peserta didik. 

• Guru mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang mengaitkan pengetahuan 
sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari. 

• Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan cakup materi yang akan di ajarkan 

b. Kegiatan inti 1. Eksplorasi Materi 

• Guru menjelaskan jenis-jenis hewan di sekitar (hewan darat, air, dan 

udara). 

• Guru menunjukkan gambar beberapa hewan. 

2. Permainan Bingo Hewan 
• Guru membagikan kertas bingo hewan kepada siswa. 

• Guru menjelaskan aturan permainan. 

• Guru menyebutkan ciri-ciri atau habitat hewan secara acak. 

• Siswa memberi tanda pada kartu bingo jika sesuai. 

• Siswa yang berhasil membentuk garis horizontal/vertikal/diagonal berteriak 

“Bingo” 

3. Diskusi Singkat 

• Guru mengajak siswa menyebutkan kembali hewan-hewan yang muncul dalam 

permainan. 

• Guru menanyakan tempat hidup atau ciri-ciri hewan tersebut. 

c. Penutup • Guru dan Peserta didik menarik sebuah kesimpulan tentang point-point penting 
yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan tentang materi 
yang telah dipelajari. 

• Peserta didik bertanya tentang hal yang belum dipahami atau guru 

menyampaikan beberapa pertanyaan pemicu kepada siswa berkaitan dengan 

materi yang akan selesai dipelajari. 

• Guru memberi penguatan pentingnya menjaga hewan di sekitar. 

C. REFLEKSI 

Refleksi Guru Refleksi diri berupa pertanyaan pada diri sendiri. 

Apakah pembelajaran sudah dapat melibatkan peserta didik dengan aktif? 

Apakah metode yang digunakan mampu meningkatkan kemampuan peserta 

didik? 

Apakah media yang digunakan dapat membantu peserta didik mencapai 

kemampuan? 
Apa yang bisa dilakukan agar peserta didik dapat meningkatkan minat belajar? 

Refleksi Peserta Didik Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses belajaran 
yang 
sudah dialami. 

Apa kesan kalian tentang materi ini? 

Materi apa yang sudah kalian fahami? 

Bagian mana yang belum kalian fahami? 
Masihkan ada kesulitan dalam mengenali hewan di sekitar kita? 



57 
 

 

 

 

 Mengetahui,  Peneliti  

Kepala Sekolah  

 
Salam Br Tarigan,S.Pd 

 
Rehna Sri Talenta Br Ginting 

NIP. 197110292007012003 2105030113 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Instrumen dan Instrumen Penelitian 

1. Instrumen Sebelum Diuji Validitas 

ANGKET TERHADAP MINAT BELAJAR SISWA 

A. Identitas Siswa 

Nama                 : 

Jenis Kelamin    : 

Kelas                 : 

Sekolah             : 

B. Petunjuk Pengisian Angket  

Berikan tanda centang (√ ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda. 

1 = Sangat Setuju 

2 = Setuju 

3  = Cukup Setuju 

4  = Tidak Setuju  

5  = Sangat Tidak Setuju 

 

C. Lembar Pernyataan Angket 

 

 

No 
 

Pernyataan 

Skala Pengukuran 

1 2 3 4 5 

1. Saya aktif berpartisipasi dalam diskusi di 

kelas. 

     

2. Saya sering mengajukan pertanyaann 

saat pelajaran berlangsung. 

     

3. Saya menikmati kegiatan belajar 

kelompok. 

     

4. Saya aktif menjawab pertanyaan yang 

diberikan oleh guru saat pembelajaran 

berlangsung. 
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5. Saya memiliki rasa ingin tahu yang 

tinggi terhadap pelajaran. 

     

6. Saya bersemangat untuk belajar hal baru 

setiap hari. 

     

7. Saya merasa lebih termotivasi belajar 

ketika ada permainan edukatif. 

     

8. Saya merasa tertarik untuk mengetahui 

lebih banyak tentang materi yang sedang 

dipelajari. 

     

9. Saya merasa pelajaran lebih menarik 

dengan metode yang bervariasi. 

     

10. Saya lebih mudah memahami pelajaran 

jika diajarkan dengan cara yang 

menyenangkan 

     

11. Saya merasa senang mengikuti pelajaran 

ketika menggunakan media yang 

interaktif. 

     

12 Saya merasa pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan ketika menggunakan 

permainan edukatif. 

     

13. Saya memiliki pengalaman positif 

ketika belajar melalui permainan. 

     

14. Saya merasa pembelajaran melalui 

permainan meningkatkan minat belajar 

saya. 

     

15. Saya cenderung lebih berfokus saat 

belajar menggunakan permainan edukatif. 

     

16 Saya merasa lebih mudah mengingat 

materi pelajaran ketika belajar melalui 

permainan. 
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17. Saya sering meluangkan waktu untuk 

melakukan tugas sekolah dirumah. 

     

18. Saya menghabiskan waktu untuk 

melakukan tugas sekolah di rumah. 

     

19. Saya menggunakan aplikasi atau 

permainan edukatif di rumah untuk 

belajar. 

     

20 Saya meluangkan waktu untuk 

mengulang kembali pelajaran yang telah 

dipelajari di sekolah. 
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2. Instrumen Setelah Diuji Validitas 

 

ANGKET TERHADAP MINAT BELAJAR SISWA 

A. Identitas Siswa 

Nama                 : 

Jenis Kelamin    : 

Kelas                 : 

Sekolah             : 

B. Petunjuk Pengisian Angket   

Berikan tanda centang (√ ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda. 

6 = Sangat Setuju 

7 = Setuju 

8  = Cukup Setuju 

9  = Tidak Setuju  

10  = Sangat Tidak Setuju 

 

C. Lembar Pernyataan Angket 

 

 

No 
 

Pernyataan 

Skala Pengukuran 

1 2 3 4 5 

1. Saya aktif berpartisipasi dalam diskusi di 

kelas. 

     

2. Saya sering mengajukan pertanyaann 

saat pelajaran berlangsung. 

     

3. Saya menikmati kegiatan belajar 

kelompok. 

     

4. Saya memiliki rasa ingin tahu yang 

tinggi terhadap pelajaran. 
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5. Saya bersemangat untuk belajar hal baru 

setiap hari. 

     

6. Saya merasa lebih termotivasi belajar 

ketika ada permainan edukatif. 

     

7. Saya lebih mudah memahami pelajaran 

jika diajarkan dengan cara yang 

menyenangkan 

     

8. Saya merasa pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan ketika menggunakan 

permainan edukatif. 

     

9. Saya memiliki pengalaman positif 

ketika belajar melalui permainan. 

     

10. Saya merasa pembelajaran melalui 

permainan meningkatkan minat belajar 

saya. 

     

11. Saya cenderung lebih berfokus saat 

belajar menggunakan permainan edukatif. 

     

12. Saya merasa lebih mudah mengingat 

materi pelajaran ketika belajar melalui 

permainan. 

     

13. Saya sering meluangkan waktu untuk 

melakukan tugas sekolah dirumah. 

     

14. Saya menghabiskan waktu untuk 

melakukan tugas sekolah di rumah. 

     

15. Saya menggunakan aplikasi atau 

permainan edukatif di rumah untuk 

belajar. 
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3. Lembar Validasi Angket 
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Lampiran 4 Tabel Nilai R hitung 
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Lampiran 5 Rekapitulasi Hasil Angket Siswa Kelas III 

1. Hasil Pretes 

 

  

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15

1 Adriel 2 1 3 2 3 3 2 4 3 2 2 2 2 2 1 34 75 45,33

2 Amora 1 1 2 2 2 4 3 4 4 3 1 3 1 1 1 33 75 44,00

3 Angelica 2 2 2 2 2 3 2 3 4 3 2 3 1 2 2 35 75 46,67

4 Axel 2 3 1 3 3 3 1 4 3 4 2 4 2 2 2 39 75 52,00

5 Axlea 3 1 2 2 2 4 2 5 4 3 3 3 2 3 1 40 75 53,33

6 Bernike 2 1 2 2 2 3 2 4 3 3 3 2 3 3 2 37 75 49,33

7 Deny 1 1 2 1 2 2 3 4 3 2 2 2 2 3 2 32 75 42,67

8 Dinda 2 2 1 2 3 3 3 3 4 2 2 1 2 2 2 34 75 45,33

9 Efarina 2 2 2 2 3 3 2 4 3 3 1 2 2 2 3 36 75 48,00

10 Gabriella 1 1 2 2 1 4 2 4 4 3 2 2 1 2 2 33 75 44,00

11 Gafar 2 2 3 2 2 3 2 4 4 2 3 3 2 3 2 39 75 52,00

12 Gunaf 2 2 3 2 2 3 3 5 5 3 2 3 3 3 1 42 75 56,00

13 Hansel 2 2 2 2 3 4 2 4 4 3 2 2 3 3 1 39 75 52,00

14 Irfan 1 1 3 1 2 3 2 4 3 5 1 2 2 2 2 34 75 45,33

15 Jeia 1 1 2 2 1 2 1 3 3 5 2 2 2 2 2 31 75 41,33

16 Jeremia 2 2 1 1 2 2 2 3 2 4 3 1 3 2 2 32 75 42,67

17 Jefin 2 2 1 2 2 1 2 4 3 3 3 2 3 3 3 36 75 48,00

18 Joana 3 3 1 2 2 2 3 2 3 3 2 3 2 3 2 36 75 48,00

19 Lili' 2 2 2 2 3 3 3 4 4 2 3 3 2 2 2 39 75 52,00

20 Luis 2 1 2 2 2 3 3 4 3 2 2 2 3 2 1 34 75 45,33

21 Nada 1 1 3 2 2 3 2 5 2 2 3 2 3 3 2 36 75 48,00

22 Naomi 2 2 2 2 1 2 2 4 2 3 3 2 2 2 2 33 75 44,00

23 Princes 2 2 1 1 2 2 1 4 3 3 2 3 3 2 3 34 75 45,33

24 Raymon 1 3 2 2 2 4 2 5 3 2 2 2 1 3 2 36 75 48,00

25 Rian 2 2 2 3 3 2 2 4 4 2 3 1 2 2 1 35 75 46,67

26 Vander 2 1 3 3 1 3 3 3 3 1 4 2 2 2 2 35 75 46,67

27 Yemima 1 2 3 2 2 3 2 4 3 2 2 2 3 2 1 34 75 45,33

28 Zhio 2 2 2 2 3 2 2 5 2 3 3 3 2 3 1 37 75 49,33

56,00

41,33

47,38

3,58

No Nama Siswa
Angket Pretest Minat Belajar Siswa Kelas III Skor 

Perolehan

Skor 

Max
Nilai

n = 28

Nilai Tertinggi

Nilai Terrendah

Nilai Rata-rata

Standar Deviasi
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2. Hasil Posttes 

 

 

  

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15

1 Adriel 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 4 65 75 86,67

2 Amora 4 3 3 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 2 3 61 75 81,33

3 Angelica 3 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 3 3 4 64 75 85,33

4 Axel 4 4 4 4 5 5 3 5 5 5 5 5 4 3 4 65 75 86,67

5 Axlea 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 67 75 89,33

6 Bernike 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 66 75 88,00

7 Deny 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 3 4 3 64 75 85,33

8 Dinda 4 3 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 3 4 64 75 85,33

9 Efarina 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 5 4 4 4 64 75 85,33

10 Gabriella 3 5 5 4 3 5 4 5 5 4 5 5 3 4 4 64 75 85,33

11 Gafar 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 3 4 4 64 75 85,33

12 Gunaf 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 67 75 89,33

13 Hansel 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 3 68 75 90,67

14 Irfan 3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 3 5 4 4 3 65 75 86,67

15 Jeia 4 5 5 4 4 5 3 4 5 4 5 5 4 4 3 64 75 85,33

16 Jeremia 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 3 68 75 90,67

17 Jefin 4 4 3 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 65 75 86,67

18 Joana 4 3 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 68 75 90,67

19 Lili' 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 69 75 92,00

20 Luis 4 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 2 67 75 89,33

21 Nada 5 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 69 75 92,00

22 Naomi 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 66 75 88,00

23 Princes 4 3 5 3 3 5 3 5 5 5 5 5 4 4 3 62 75 82,67

24 Raymon 3 3 4 5 3 4 4 5 5 5 4 5 5 5 3 63 75 84,00

25 Rian 3 2 5 4 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 2 61 75 81,33

26 Vander 4 3 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 3 65 75 86,67

27 Yemima 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 70 75 93,33

28 Zhio 5 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 70 75 93,33

93,33

81,33

87,38

3,32

Nilai Tertinggi

Nilai Terrendah

Nilai Rata-rata

Standar Deviasi

No Nama Siswa
Angket Posttest Minat Belajar Siswa Kelas III Skor 

Perolehan

Skor 

Max
Nilai

n = 28
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Medan,     Oktober 2025 

Mengetahui Dosen Pembimbing I 

 

 

 

(…………………….,,,,,,,,,,,,,,,,,,)  
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Lampiran 6 Uji Normalitas Data Kelas III 

1. Pretest 

NO Pretest III Z FZ SZ FZ-SZ 

1 41,33 -1,687912931 0,045713972 0,03571429 0,009999686 

2 42,67 -1,315774647 0,094124846 0,09412485 0 

3 42,67 -1,315774647 0,094124846 0,10714286 0,013018012 

4 44,00 -0,943636363 0,172677752 0,17267775 0 

5 44,00 -0,943636363 0,172677752 0,17267775 0 

6 44,00 -0,943636363 0,172677752 0,21428571 0,041607962 

7 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,28383103 0 

8 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,28383103 0 

9 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,28383103 0 

10 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,28383103 0 

11 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,28383103 0 

12 45,33 -0,571498079 0,283831031 0,42857143 0,144740397 

13 46,67 -0,199359795 0,420990654 0,42099065 0 

14 46,67 -0,199359795 0,420990654 0,42099065 0 

15 46,67 -0,199359795 0,420990654 0,53571429 0,114723632 

16 48,00 0,172778489 0,568587227 0,56858723 0 

17 48,00 0,172778489 0,568587227 0,56858723 0 

18 48,00 0,172778489 0,568587227 0,56858723 0 

19 48,00 0,172778489 0,568587227 0,56858723 0 

20 48,00 0,172778489 0,568587227 0,71428571 0,145698487 

21 49,33 0,544916773 0,70709462 0,70709462 0 

22 49,33 0,544916773 0,70709462 0,78571429 0,078619666 

23 52,00 1,289193341 0,90133456 0,90133456 0 

24 52,00 1,289193341 0,90133456 0,90133456 0 

25 52,00 1,289193341 0,90133456 0,90133456 0 

26 52,00 1,289193341 0,90133456 0,92857143 0,027236868 

27 53,33 1,661331625 0,951676569 0,96428571 0,012609145 
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28 56,00 2,405608193 0,991927215 1 0,008072785 

n = 

28 

RATA-RATA 47,38 L hitung 0,146 

STD.DEVIASI 3,58 L Tabel 0,166 

KESIMPULAN  
jika L HITUNG < L TABEL maka data berdistribusi 

Normal 
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2. Posttest 

NO Posttest IIIA Z FZ SZ FZ-SZ 

1 81,33 -1,823961973 0,034078911 0,034078911 0 

2 81,33 -1,823961973 0,034078911 0,071428571 0,037349661 

3 82,67 -1,421828625 0,077538004 0,107142857 0,029604853 

4 84,00 -1,019695276 0,153936501 0,142857143 0,011079358 

5 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

6 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

7 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

8 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

9 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

10 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,268432074 0 

11 85,33 -0,617561928 0,268432074 0,392857143 0,124425069 

12 86,67 -0,21542858 0,414716595 0,414716595 0 

13 86,67 -0,21542858 0,414716595 0,414716595 0 

14 86,67 -0,21542858 0,414716595 0,414716595 0 

15 86,67 -0,21542858 0,414716595 0,414716595 0 

16 86,67 -0,21542858 0,414716595 0,571428571 0,156711977 

17 88,00 0,186704769 0,574053942 0,574053942 0 

18 88,00 0,186704769 0,574053942 0,642857143 0,068803201 

19 89,33 0,588838117 0,722015063 0,722015063 0 

20 89,33 0,588838117 0,722015063 0,722015063 0 

21 89,33 0,588838117 0,722015063 0,75 0,027984937 

22 90,67 0,990971466 0,839150243 0,839150243 0 

23 90,67 0,990971466 0,839150243 0,839150243 0 

24 90,67 0,990971466 0,839150243 0,857142857 0,017992614 

25 92,00 1,393104814 0,918205951 0,918205951 0 

26 92,00 1,393104814 0,918205951 0,928571429 0,010365477 

27 93,33 1,795238163 0,963692119 0,963692119 0 

28 93,33 1,795238163 0,963692119 1 0,036307881 
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n = 

28 

RATA-RATA 87,38 L hitung 0,157 

STD.DEVIASI 3,32 L Tabel 0,166 

KESIMPULAN  
jika L HITUNG < L TABEL maka data berdistribusi 

Normal 

Medan,     Oktober 2025 

Mengetahui Dosen Pembimbing I 

 

 

(…………………….,,,,,,,,,,,,,,,,,,)  
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Lampiran 7 Tabel L Uji Lilliefors 

Nilai Kritis L Untuk Uji liliefors 

 

Ukuran Taraf  Nyata (α) 

Sampel (n) 0,01 0,05 0,10 0,15 0,20 

4 0,417 0,381 0,352 0,319 0,300 

5 0,405 0,337 0,315 0,229 0,285 

6 0,364 0,319 0,294 0,277 0,265 

7 0,348 0,300 0,276 0,258 0,247 

8 0,331 0,285 0,261 0,244 0,233 

9 0,311 0,271 0,249 0,233 0,223 

10 0,294 0,258 0,239 0,224 0,215 

11 0,284 0,249 0,230 0,217 0,206 

12 0,275 0,242 0,223 0,212 0,199 

13 0,268 0,234 0,214 0,202 0,190 

14 0,261 0,227 0,207 0,194 0,183 

15 0,257 0,220 0,201 0,187 0,177 

16 0,250 0,213 0,195 0,182 0,173 

17 0,245 0,206 0,189 0,177 0,169 

18 0,239 0,200 0,184 0,173 0,166 

19 0,235 0,195 0,179 0,169 0,163 

20 0,231 0,190 0,174 0,166 0,160 

25 0,200 0,173 0,158 0,147 0,142 

30 0,187 0,161 0,144 0,136 0,131 

> 30 
1,031

√𝑛
 

0,886

√𝑛
 

0,805

√𝑛
 

0,768

√𝑛
 

0,736

√𝑛
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Lampiran 8 Uji Hipotesis (Uji-t) 

Pretest  Posttest 
 

t-Test: Paired Two Sample for Means 
 

45,33 86,67 
    

44,00 81,33 
 

  Pretest  Posttest 

46,67 85,33 
 

Mean 47,38095238 87,38095238 

52,00 86,67 
 

Variance 12,83715461 10,99353322 

53,33 89,33 
 

Observations 28 28 

49,33 88,00 
 

Pearson Correlation 0,326813297 
 

42,67 85,33 
 

Hypothesized Mean Difference 0 
 

45,33 85,33 
 

df 27 
 

48,00 85,33 
 

t Stat 52,80648246 
 

44,00 85,33 
 

P(T<=t) one-tail 4,34026E-29 
 

52,00 85,33 
 

t Critical one-tail 1,703288446 
 

56,00 89,33 
 

P(T<=t) two-tail 8,68051E-29 
 

52,00 90,67 
 

t Critical two-tail 2,051830516   

45,33 86,67 
    

41,33 85,33 
    

42,67 90,67 
    

48,00 86,67 
    

48,00 90,67 
    

52,00 92,00 
    

45,33 89,33 
    

48,00 92,00 
    

44,00 88,00 
    

45,33 82,67 
    

48,00 84,00 
    

46,67 81,33 
    

46,67 86,67 
    

45,33 93,33 
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Lampiran 9 Tabel Distribusi t 
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Lampiran 10 Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 11 Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 12 Dokumentasi 

Pembagian lembaran Bingo Hewan kepada siswa 
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Pembagian angket kepada siswa 
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 Dokumentasi dengan Kepala Sekolah dan Wali Kelas III 


